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В данном сокращенном переводе приведены те фрагменты текста, которые соответстсвуют понятийной части метамодели и не затрагивают особенности ее реализации в виде специализированного профиля UML 2. 
При переводе были сделаны терминологические выборы (см. прилагающийся краткий англо-русский словарик), которые минимизируют пересечения терминов с терминологией системной инженерии в версии ISO 15288 (так, Activity-SPEM передано как «активность», а Activity-ISO15288 как «мероприятие»). Терминология в тех местах, где это было уместно, оставлена одинаковой (так, task – «дело» в обоих случаях).

Данный сокращенный перевод дан исключительно с целью обсуждения выбора терминов для русскоязычной коммуникации по поводу ситуационной инженерии методов с использованием инструментальных средств, поддерживающих стандарт SPEM 2.0. Также данный текст может быть использован как справочный материал (ибо он не предполагает последовательного изложения и не может поэтому служить учебным пособием) для инженеров методов, встретившихся с трудностями моделирования в подходе SPEM 2.0 и желающими разобраться в какой-то особенности метамодели. 
Для реализационных целей (разработки соответствующего стандарту программного инструментария) рекомендуется использовать полный оригинальный английский текст спецификации SPEM 2.0, который можно найти тут: http://www.omg.org/spec/SPEM/2.0/
Авторы сокращенного перевода выражают благодарность членам Русского отделения INCOSE за плодотворные обсуждения терминологических выборов, но не снимают с себя ответственности за окончательный текст.
Замечания и предложения по переводу и терминологическим выборам просьба присылать Анатолию Левенчуку на адрес ailev@asmp.msk.su
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	[0. Термины и определения]

	An Activity is a Work Breakdown Element and Work Definition that defines basic units of work within a Process as well as a Process itself. In other words, every Activity represents a Process in SPEM 2.0. It relates to Work Product Use instances via instances of the Process Parameter class and Role Use instances via Process Performer instances.

Activity supports the nesting and logical grouping of related Breakdown Elements forming breakdown structures (not shown in Figure 9.4, see Figure 9.9). The concrete breakdown structure an Activity defines (i.e., its contained elements) can be reused by another Activity via the used Activity association (see Figure 9.5), which allows the second Activity to inherit its complete sub-structure (see Section 9.2 for details). [9.1]

Activity from Process Structure (Section 9.1) is extended in this meta-model package with the ability to also contain Task Uses, Team Profiles, and Composite Roles.

Activity represents a grouping of nested Breakdown Elements such as other Activity instances, Task Uses, Role Uses, Milestones, etc. It is not just a ‘high-level’ grouping of work such as Work Definitions as in other similar meta-models. It also aims to be a grouping for all different kinds of Breakdown Elements defining a namespace for these elements. The goal for this approach is that instances of specific Breakdown Element instances need to define different relationships and textual documentation properties for occurrences in different activities. For example, a SPEM 2.0 user could create three instances of Role Use that represent a Role Definition called “System Analyst” for three different activities. In each of these activities, the different Role Use instances all representing the same Role Definition “System Analyst” could be modeled with different relationships, such as different responsibilities for Work Products, to represent the fact that the System Analyst has to focus on different responsibilities in different activities (e.g., he might be responsible for quite different work product in an early phase of a project than in a later phase; with phases modeled as Activities). [13.1]
	Активность (Activity) — элемент разделения работы и определение работы, определяющие основные единицы работы в процессе, а также сам процесс. Другими словами, в SPEM 2.0 каждая активность представляет процесс. Она соотносится с экземплярами применения продуктов посредством экземпляров класса Параметр процессов и с экземплярами применения роли посредством экземпляров исполнителя процесса.

Активность допускает вложение и логическую группировку связанных элементов разделения, образующих структуру разделения. Конкретная структура разделения, определяемая некоторой активностью (т.е. содержащиеся в ней элементы) может быть переиспользована другой активностью посредством примененной данной активностью ассоциации, допускающей унаследование второй активностью всей ее подструктуры.

Активность из структуры процесса дополняется в настоящем пакете мета-модели возможностью включения применений дела, профилей команды и составных ролей.

Активность представляет группировку вложенных элементов разделения, таких как другие экземпляры активностей, применения дел, применения ролей, контрольные точки и т. п. Это не просто «высокоуровневая» группировка работ, подобная определению работы в других сходных мета-моделях. Она также стремится включить группировку всех остальных элементов разделения, определяя для них пространство именования. Данный подход обусловлен тем, что экземпляры каждого элемента разделения требуют при включении в различные активности определения собственных связей и документируемых в тексте свойств. Например, пользователь SPEM 2.0 может создать три экземпляра применения роли, представляющие определение роли «системный аналитик» в трех различных активностях. Каждый из трех экземпляров применения роли представляет одно и то же определение роли «системный аналитик», и все они могут описываться с помощью различных связей, например, различных обязанностях по отношению к продукту, отражая тот факт, что системный аналитик обязан в различных активностях сосредоточиться на различных обязанностях (например, он может отвечать за совершенно различные продукты на ранней и поздней стадиях проекта, когда стадии описаны как активности).

	Activity Kinds provides the capability for a process engineer to define life-cycle models using the terminology they are used to. For example, if a process engineer would like to distinguish specific levels of the breakdown to represent a special kind of Activities, s/he can define instances Activity Kinds and assign these to the Activities. ‘Phase’ and ‘Iteration’ are popular examples for Breakdown Element Kinds. They would be represented in a breakdown structure as Activities with respective Kinds assigned. Another example can be found in the IBM Rational’s Summit Ascendant Method. The first level of Summit’s breakdown structure is not referred to as Activity, but as a ‘Module.’ The Kind class allows defining and modeling such specific interpretation of the breakdown level. [18.1]
	Виды активностей (Activity Kinds) обеспечивают инженеру процессов возможность определять модели жизненного цикла с употреблением привычной ему терминологии. Например, если инженеру процессов понадобится различить определенные уровни разделения для представления особого вида активности, он может определить и присвоить активностям экземпляры видов активностей. Распространенными примерами видов элементов разделения являются «стадия» и «итерация». Они могут определяться в структуре разделения как активности, которым присвоены соответствующие виды. Другой пример можно найти в «методе восхождения к вершине», поддерживаемом методом «Рациональный унифицированный жизненный цикл» (RUP) компании «IBM». Первый уровень структуры разделения «Восхождения...» называется не активностью, но «модулем». Класс «Вид» позволяет определять подобные интерпретации уровня разделения.

	The Extension Activity Use Kind provides mechanisms for dynamically linking Activities for reuse to other Activities or Processes as shown in the following example depicted in Figure 9.6. [9.2]
	Вид расширений применения активности (Extension Activity Use Kind) обеспечивает механизмы динамического связывания активностей для переиспользования в других активностях или процессах.

	Artifact Definition is a Work Product Definition that provides a description and definition for tangible work product types. Artifacts may be composed of other artifacts. For example, a model artifact can be composed of model elements, which are also artifacts.

Artifacts are tangible work products consumed, produced, or modified by Tasks. They may serve as a basis for defining reusable assets. Roles use Artifacts to perform Tasks and produce Artifacts in the course of performing Tasks. Artifacts are the responsibility of a single Role, making responsibility easy to identify and understand, and promoting the idea that every piece of information produced in the method requires the appropriate set of skills. Even though one role might “own” a specific type of Artifact, other roles can still use the Artifacts, and perhaps even update them if the Role has been given permission to do so. [18.4.1]
	Определение артефакта (Artifact Definition) является определением продукта, описывающим и определяющим осязаемые продукты. Артефакт может состоять из других артефактов. Например, модель как артефакт может состоять из элементов модели, также являющихся артефактами. Артефакт представляет собой осязаемый продукт, потребляемый, создаваемый или изменяемый посредством дел. Артефакты могут служить основой определения переиспользуемых активов. Роли применяют артефакты для исполнения дел и создают артефакты, исполняя дела. Артефакты являются обязанностью определенной роли, что облегчает выявление и понимание обязанностей и проводя мысль о том, что каждый фрагмент сведений, создаваемых методом, требует определенного набора навыков. Даже если конкретным типом артефактов «владеет» одна роль, и другие роли могут применять данные артефакты и даже изменять их, если данная роль получила на то разрешение.

	Breakdown Element is an abstract generalization for any type of Process Element that is part of a breakdown structure. It defines a set of properties available to all of its specializations. [13.2]
	Элемент разделения (Breakdown Element) — абстрактное обобщение всех типов элементов процесса, являющихся частью структуры разделения. Он определяет набор свойств, доступных каждой его специализации.

	A Category is a Describable Element used to categorize, i.e., group any number of Describable Elements of any subtype based on user-defined criteria. Because Categories are Describable Elements themselves, they can be used to recursively categorize other Category instances as well. Categories can also be nested using the subCategory association. [11.1]
	Категория (Category) — описываемый элемент, применяемый для категоризации, т. е. группирования любого количества описываемых элементов любых подтипов, основанных на определяемых пользователем критериях. Поскольку сами категории суть описываемые элементы, они могут также применяться для рекурсивной категоризации экземпляров других категорий. Категории могут также вкладываться с применением ассоциации подкатегории.

	Category Kinds are a flexible way of defining different groupings for Content Categories. [18.2]
	Виды категорий (Category Kinds) — гибкий способ определения различных групп категорий содержания.

	A Checklist is a specific type of guidance that identifies a series of items that need to be completed or verified. Checklists are often used in reviews such as walkthroughs or inspections. [18.3.1]
	Контрольный перечень (Checklist) — особый тип руководств, перечисляющий последовательность пунктов, подлежащих выполнению или проверке. Контрольные перечни часто применяются при пересмотрах, таких как сквозном анализе или инспекции.

	A Composite Role is a special Role Use that relates to more than one Role Definition. It represents an aggregation of Roles Definition references for an Activity with the main purpose of simplification, i.e., reducing the number of roles defined in method content for a process. [13.3]
	Составная роль (Composite Role) — особое применение роли, связанное более чем с одним определением роли. Она представляет собой совокупность ссылок на определения ролей для некоторой активности, главным образом, для упрощения (например, сокращения количества ролей, определяемых в содержании метода некоторого процесса).

	A Concept is a specific type of guidance that outlines key ideas associated with basic principles underlying the referenced item. Concepts normally address more general topics than Guidelines and span across several work product and/or tasks/activities. [18.3.2]
	Концепция (Concept) — особый тип руководства, излагающего основные идеи, связанные с основополагающими принципами, заложенными в описываемую сущность. Концепции обычно тематически более широки, чем наставления, и распространяются на несколько продуктов и/или дел и активностей.

	Content Description is a Class that is used to store the textual description for a Describable Element. It defines standard attributes applicable for all Describable Element subtypes. [11.2]
	Описание содержания (Content Description) — класс, применяемый для сохранения текстовых описаний описываемого элемента. Оно определяет стандартные описатели, применимые ко всем подтипам описываемых элементов.

	A Default Responsibility Assignment is a Method Content Element that represents a relationship between instances of Role Definition and Work Product Definition. An instance of the Default Responsibility Assignment links one or more Role Definition instances to exactly one Work Product Definition. [12.1]
	Назначение обязанности по умолчанию (Default Responsibility Assignment) — элемент содержания метода, представляющий связь между экземплярами определения роли и определения продукта. Экземпляр назначения обязанности по умолчанию ставит в соответствие один или более экземпляр определения роли ровно одному определению продукта.

	A Task Definition Parameter is a special Work Definition Parameter that uses Work Product Definitions as well as adds an Optionalilty attribute. [12.2]
	Параметр определения дела (Task Definition Parameter) — особый параметр определения работы, включающий определение продукта и описатель «Факультативность».

	A Default Task Definition Performer is a Work Definition Performer that represents a relationship between Task Definition instances and Role Definition instances. An instance of Default Task Definition Performer links one or more Role Definition instances to one Task Definition instance. [12.3]
	Исполнитель определения дела по умолчанию (Default Task Definition Performer) — исполнитель описания работы, представляющий связь между экземплярами определений дел и экземплярами определений роли. Экземпляр исполнителя определения дела по умолчанию ставит в соответствие один или несколько экземпляров определения роли ровно одному экземпляру определения дела.

	A Deliverable Definition is a Work Product Definition that provides a description and definition for packaging other Work Products, and may be delivered to an internal or external party. Therefore, a Deliverable aggregates other Work Products.

A Deliverable is used to pre-define typical or recommended content in the form of work products that would be packaged for delivery. The packaging of the Deliverable in a process or project could be a modification of this recommendation. Deliverables are used to represent an output from a process that has value, material or otherwise, to a client, customer, or other stakeholder. A Deliverable is a work product that aggregates other work products. Method content maintains preconfigured potential deliverables. [18.4.2]
	Определение комплекта поставки (Deliverable Definition) — определение продукта, описывающее и определяющее определение комплектования других продуктов и могущее быть доставленным внутреннему или внешнему контрагенту. Таким образом, комплект поставки объединяет другие продукты.

Комплект поставки применяется для предварительного определения типичного или рекомендуемого комплекта в форме продуктов, комплектуемых для поставки. Комплектование комплекта поставки в процессе или проекте может изменять данную рекомендацию. Комплекты поставки применяются для представления результата процесса, обладающего ценностью (материальной или иной) для клиента, заказчика или другой заинтересованной стороны. Комплект поставки является продуктом, объединяющим другие продукты. Содержание метода включает предварительно сконфигурированные потенциальные комплекты поставки.

	A Delivery Process is a special Process describing a complete and integrated approach for performing a specific project type. It describes a complete project lifecycle end-to-end and shall be used as a reference for running projects with similar characteristics as defined for the process. [18.1.4]
	Жизненный цикл проекта (Delivery Process) — особый процесс, описывающий полный и интегрированный подход к исполнению проектов конкретного типа. Он описывает полный цикл жизни проекта с начала до конца и должен применяться как норма для запуска проектов, сходных по характеристикам с определенными в данном цикле.

	Describable Element is an Extensible Element that represents an abstract generalization for all elements in SPEM 2.0 that can be documented with textual descriptions. Examples for Describable Elements are Roles or Work Products, which have descriptive text associated that textually define the element as well as providing guidance on how to use it. [11.3]
	Описываемый элемент (Describable Element) — расширяемый элемент, представляющий абстрактное обобщение всех элементов SPEM 2.0, могущих быть документированными посредством текстовых описаний. Примерами описываемых документов выступают роли и продукты, обладающие описывающим их текстом, который текстуально определяет элемент и содержит руководство по его применению.

	A Discipline is a categorization of work (i.e., Tasks for Method Content), based upon similarity of concerns and cooperation of work effort.

A discipline is a collection of Tasks that are related to a major ‘area of concern’ within the overall project. The grouping of Tasks into disciplines is mainly an aid to understanding the project from a ‘traditional’ waterfall perspective. For example, it is more common to perform certain requirements activities in close coordination with analysis and design activities. Separating these activities into separate disciplines makes the activities easier to comprehend. [18.2.1]
	Дисциплина (Discipline) — категоризация работ (т. е. дел в содержании метода), основанная на сходстве интересов и кооперировании рабочих усилий. Дисциплина является набором дел, относящихся к крупной «области интересов» в рамках проекта в целом. Группирование дел в дисциплины нужна, в основном, для понимания проекта с традиционной «каскадной» точки зрения. Например, определенные активности, связанные с требованиями, обычно выполняются в тесной координации с активностями анализа и проектирования. Выделение данных активностей в отдельные дисциплины облегчает понимание этих активностей.

	Domain is a refineable hierarchy grouping related work products. In other words, Domains can be further divided into sub-domains, with work product elements to be categorized only at the leaf-level of this hierarchy.

Domain is a logical grouping of work products that have an affinity to each other based on resources, timing, or relationship. A Domain may be divided into subdomains. For example, GS Method uses six predefined Domains for Work Products: Application, Architecture, Business, Engagement, Operations, and Organization. [18.2.3]
	Область знания (Domain) — уточняемая иерархия, объединяющая родственные продукты. Другими словами, области знания могут далее подразделяться на подобласти знания, причем элементы продуктов категоризуются только на самом низшем уровне данной иерархии.

Область знания — логическая группировка продуктов, родственных друг другу в части ресурсов, временны́х характеристик или связей. Область знания может подразделяться на подобласти знания. Например, «Метод глобальных услуг» предопределяет шесть областей знаний: «Приложение», «Архитектура», «Вид деятельности», «Обязательство», «Основная деятельность» и «Организация».

	An Estimate is a specific type of Guidance that provides sizing measures, or standards for sizing the work effort associated with performing a particular piece of work and instructions for their successful use. It may be comprised of estimation considerations and estimation metrics. [18.3.3]
	Оценка трудозатрат (Estimate) — особый тип руководств, включающих меры для оценки или нормативы оценки трудозатрат, связанных с исполнением определенной части работ, а также инструкции по их применению. Она может состоять из обоснований оценки и метрик оценки.

	An Example is a specific type of Guidance that represents a typical, partially completed, sample instance of one or more work products or scenario-like description of how Task may be performed. Examples can be related to Work Products as well as Tasks that produce them and any other Content Element. [18.3.6]
	Образец (Example) — особый тип руководств, представляющий типичный, частично завершенный, образцовый экземпляр одного или более продуктов или сценароподобных описаний того, как может быть исполнено дело. Образцы могут связываться с продуктами, а также с создающими их (или любые другие элементы содержания) делами.

	Extensible Element is an abstract generalization that represents any SPEM 2.0 class for which it is possible to assign a Kind to its instances expressing a user-defined qualification. Every SPEM 2.0 class that allows such a qualification derives directly or indirectly from Extensible Element. [8.1]
	Расширяемый элемент (Extensible Element) — абстрактное обобщение, включающее каждый класс, экземплярам которого можно присвоить вид, выражающий определяемую пользователем квалификацию. Каждый класс, допускающий такую квалификацию, выводится прямо или косвенно из расширяемого элемента.

	Guidance is a Describable Element that provides additional information related to Describable Elements. The particular Guidance should be classified with Kinds (Section 8.2) that indicates a specific type of guidance for which perhaps a specific structure and type of content is assumed. Examples for Kinds for Guidance are Guidelines, Templates, Checklists, Tool Mentors, Estimates, Supporting Materials, Reports, Concepts, etc. See Section 18.3 for more examples and definitions for typical Kinds for Guidance. [11.4]
	Руководство (Guidance) — описываемый элемент, содержащий дополнительные сведения, связанные с данным описываемым элементом. Каждое руководство должно классифицироваться по видам, указывающим конкретный тип руководства, для которого может предполагаться конкретная структура или тип содержания. Примерами видов руководств являются наставления, шаблоны, инструкции по применению инструмента, оценки трудозатрат, дополнительные материалы, шаблоны отчетов, концепции и т. п.

	A Guideline is a specific type of guidance that provides additional detail on how to perform a particular task or grouping of tasks (e.g., grouped together as activities), or that provides additional detail, rules, and recommendations on work products and their properties. Among others, it can include details about best practices and different approaches for doing work, how to use particular types of work products, information on different subtypes and variants of the work product and how they evolve throughout a lifecycle, discussions on skills the performing roles should acquire or improve upon, measurements for progress and maturity, etc. [18.3.7]
	Наставление (Guideline) — особый тип руководства, содержащего дополнительные подробности того, как исполнять определенное дело или группу дел (сгруппированных, например, в активности), или содержащего дополнительные подробности, правила или рекомендации, касающиеся продуктов и их свойств. Помимо прочего, наставления могут включать сведения о передовом опыте и различных подходах к осуществлению работ, способах применения конкретных типов продуктов, сведения о различных подтипах и вариантах продуктов и их изменении в ходе цикла жизни, обсуждений навыков, которые должны приобретать или совершенствовать вовлеченные роли, измерения продвижения и зрелости и т. п.

	Iteration groups a set of nested Activities that are repeated more than once. It represents an important structuring element to organize work in repetitive cycles. The concept of Iteration can be associated with different rules in different methods. For example, the IBM Rational Unified Process method framework (RUP) defines a rule that Iterations are not allowed to span across Phases. In contrast, IBM Global Services Method (GSMethod), based method frameworks, this rule does not apply and Iterations can be defined that nest Phases. (Note: Any Breakdown Element can be repeated; however, Iterations play a special role for repeated units of work with key milestones.) Typically, Iteration is an Activity for which the default value for its attribute isRepeatable is ‘True.’ [18.1.2]
	Итерация (Iteration) группирует набор вложенных активностей, повторяемый более одного раза. Она представляет важный структурный элемент организации работ в повторяющиеся циклы. В разных методах понятие итерации может ассоциироваться с различными правилами. Например, методический фреймворк «Рациональный унифицированный жизненный цикл» (RUP) компании «IBM» определяет правило, согласно которому итерации не могут включать в себя стадии. Фреймворк «Метод глобальных услуг» той же компании не предусматривает подобного правила и допускает определение итераций, включающих стадии. (Примечание: любой элемент разделения может повторяться, но итерации играют особую роль, повторяя массивы работы с основными контрольными точками). Обычно итерация является активностью с истинным по умолчанию значением описателя «являетсяПовторяемым» (“isRepeatable”).

	Kind is an Extensible Element. It instances are used to qualify other SPEM 2.0 Extensible Element instances with a user-defined type or kind. [8.2]

Development processes are in many cases not only represented as models, but documented and managed as natural language descriptions. For many software development approaches and methods, human-consumable documentation providing understandable guidance for best development practices is more important than precise models. In other words, the practicality of techniques and methods expressed with these practices is in many cases perceived to provide higher value than strict obedience to a formally defined process. The reasons for this are that many development approaches see software development as a creative process that requires constant re-evaluation and adoption rather than a strict sequence of activities. For example, for modern agile development teams, best practices of software development are communicated through mentoring and short practice descriptions in white paper format, rather than formally defined models. They assume that certain values and a development culture (in other words the social engineering required for agile development) cannot be formalized with models, but can only be captured in natural language documentation. The Managed Content meta-model package introduced concepts for managing the textual content of such descriptions. These concepts can either be used standalone or in combination with process structure concepts. For example, a SPEM 2.0 based process could be solely comprised of a set of instances of the guidance meta-class defining development best practices in whitepaper format. It could also be comprised of a combination of these guidance elements with a process structure using relationships defined in the Managed Content meta-model package that allows associating guidance elements with process structure elements. [2.2]
	Вид (Kind) является расширяемым элементам. Его экземпляры применяются для квалификации экземпляров других расширяемых элементов, обладающих типом или видом, определяемым пользователем.

Жизненные циклы разработки во многих случаях не только представлены моделями, но и документируются и управляются посредством описаний на естественном языке. Во многих подходах и методах разработки компьютерных программ человекочитаемая документация, обеспечивающая передачу передового опыта разработок, более важна, чем точные модели. Другими словами, практические стороны приемов и методов, выраженные в такой документации, во многих случаях ценятся выше, чем строгое следование формально определенному циклу. Это происходит из-за того, что очень многие подходы к разработки рассматривают создание компьютерных программ как творческий процесс, требующий постоянной переоценки и заимствования опыта, а не строгого исполнения последовательности активностей. Например, в современных командах, практикующих гибкую разработку, передовой опыт разработки компьютерных программ передается посредством наставничества и кратких сводок опыта в формате технических описаний, а не посредством формально определяемых моделей. Они считают, что определенные ценности и культура разработки (другими словами, гуманитарные аспекты гибкой разработки) не могут быть формализованы в моделях, но ухватываются лишь документацией на естественном языке. Пакет метамодели управляемого содержания содержит понятия, необходимые для управления текстовым содержанием таких описаний. Эти понятия могут применяться отдельно или в совокупности с понятиями структуры жизненного цикла проекта. Например, жизненный цикл проекта может целиком состоять из набора экземпляров метакласса «Руководство», определяющих передовой опыт разработки в формате технических описаний. Но он может состоять и из сочетания таких элементов руководств со структурой жизненного цикла проекта, реализующей связи, которые определяются пакетом метамодели управляемого содержания, допускающего ассоциирование элементов руководств с элементами структуры жизненного цикла.

	A Method Configuration is a collection of selected Method Plugins, as well as subsets of Method Content Packages and Process Packages of respective Method Plugins. The definition of a configuration can be further refined by subtraction of all Content Elements categorized by a Category associated via the subtracted Category association. [14.2]
	Конфигурация метода (Method Configuration) — совокупность выбранных модулей метода, а также подмножеств пакетов содержания метода и пакетов процесса из соответствующих модулей метода. Определение конфигурации может далее уточняться посредством исключения всех элементов содержания, категоризованных в категорию, ассоциированную посредством исключаемой ассоциации категории.

	Method Content Element is an abstract Describable Element that represents an abstract generalization for all Method Content Elements in SPEM 2.0. Because Method Content Element derives from Describable Element, it contains textual descriptions. [12.4]
	Элемент содержания метода (Method Content Element) — абстрактный описываемый элемент, представляющий абстрактное обобщение для всех элементов содержания метода. Поскольку элемент содержания метода выводится из описываемого элемента, он содержит текстовые описания.

	Method Content Kind is a Kind and Method Content Element that represents a method content specific refinement of the Kind class defined in Core (Section 8.2). Only Method Content Elements can be used for Method Content Kinds. Method Content Elements can be packaged in Method Content Packages (Section 13.5). [13.4]
	Вид содержания метода (Method Content Kind) — вид и элемент содержания метода, представляющий специфичное для некоторого содержания метода уточнение класса «Вид», определенного в базовом [пакете]. В видах содержания метода могут использоваться только элементы содержания метода. Элементы содержания метода могут упаковываться в пакеты содержания метода.

	A Method Content Package is a Method Content Packageable Element and Package that contains Method Content Elements only. Examples for Method Content Element are Work Product Definition, Task Definition, Role Definition, etc. [13.5]
	Пакет содержания метода (Method Content Package) — пакуемый элемент пакета содержания метода и пакет, содержащий только элементы содержания метода. Примерами элементов содержания метода являются определение продукта, определение дела, определение роли и т. п.

	Method Content Packageable Element is an abstract generalization for Method Content Package and Method Content Element supporting the redefinition of the packagedElement association of Method Content Package inherited from the UML 2 class. [13.6]
	Пакуемый элемент содержания метода (Method Content Packageable Element) — абстрактное обобщение пакета содержания метода и элемента содержания метода, поддерживающее переопределение ассоциации «пакуемыйЭлемент» (“packagedElement”) пакета содержания метода, наследуемой от класса UML 2.

	A Method Content Use is an abstract generalization for special Breakdown Elements that references one concrete Method Content Element. A Method Content Use provides a proxy-like representation of a Method Content Element within breakdown structures. In addition to just referencing Method Content Elements, it allows overriding the Method Content Elements structural relationships by defining its own sets of associations and adding its own Content Description. [13.7]
	Применение содержания метода (Method Content Use) — абстрактное обобщение особых элементов разделения, обращающихся к одному конкретному элементу содержания метода. Применение содержания метода содержит опосредующее представление элемента содержания метода в рамках структуры разделения. В дополнение к простой ссылке на элементы содержания метода, оно допускает переопределение структурных связей элементов содержания метода посредством определения собственных наборов ассоциаций и добавления собственного описания содержания.

	A Method Library is a physical container for Method Plugins and Method Configuration definitions. All SPEM 2.0 elements are stored in a Method Library. [14.3]
	Библиотека методов (Method Library) — физический контейнер для модулей метода и определений конфигурации метода. Все элементы SPEM 2.0 сохраняются в библиотеке методов.

	Method Library Element is an abstract generalization for Method Plugin and Method Configuration supporting the redefinition of the packagedElement association of Method Library inherited from the UML 2 class. [14.4]
	Элемент библиотеки методов (Method Library Element) — абстрактное обобщение модуля метода и конфигурации метода, поддерживающее переопределение ассоциации «пакуемыйЭлемент» (“packagedElement”) библиотеки методов, наследуемой от класса UML 2.

	A Method Plugin is a Package that represents a physical container for Content and Process Packages. It defines a granularity level for the modularization and organization of method content and processes. A Method Plugin can extend many other Method Plugins and it can be extended by many Method Plugins. It can also be used stand-alone with no Extension relationship to other plug-ins. [14.5]
	Модуль метода (Method Plugin) — пакет, представляющий физический контейнер для содержания и пакетов процесса. Он определяет уровень гранулирования при модуляризации и организации содержания методов и жизненных циклов проекта. Модуль метода может включать многие другие модули метода и может включаться во многие другие модули метода. Он также может использоваться отдельно, вне связи включения в другие модули.

	Method Plugin Element is an abstract generalization for Method Content Package and Process Package supporting the redefinition of the packagedElement association of Method Plugin inherited from the UML 2 class. [14.6]
	Элемент модуля метода (Method Plugin Element) — абстрактное обобщение пакета содержания метода и пакета процесса, поддерживающего переопределение ассоциации «пакуемыйЭлемент» (“packagedElement”) модуля метода, наследуемой от класса UML 2.

	A Metric is a special Describable Element that contains one or more constraints that provide measurements for any Describable Element. Because Metric is an Extensible Element, different Kinds (Section 8.2) can be defined for Metrics to distinguish different groups of Metrics such as Productivity, Quality, or Scale. [11.5]
	Метрика (Metric) — особый описываемый элемент, содержащий одно или более ограничений, обеспечивающих измерение любого описываемого элемента. Поскольку метрика является расширяемым элементом, для определения различных групп метрик (таких как производительность, качество или масштаб) могут определяться различные виды метрик.

	This enumeration provides the values for the Task Definition Parameter attribute optionality. [12.5]
	Вид факультативности (Optionality Kind). Данное перечисление содержит значения для описателя «факультативность» параметра Определения дела.

	Outcome Definition is a Work Product Definition that provides a description and definition for non-tangible work products. An outcome describes intangible work products that are a result or state. Outcomes may also be used to describe work products that are not formally defined. A key differentiator of outcomes versus artifacts is that outcomes are not candidates for harvesting as reusable assets. [18.4.1]
	Определение результата (Outcome Definition) — определение продукта, содержащее описание и определение неосязаемого продукта. Результат описывает неосязаемые продукты, являющиеся итогом или состоянием. Результаты могут также применяться для описания продуктов, не определенных формально. Основным отличием результата от артефакта является невозможность сохранения результата в качестве переиспользуемого актива.

	This enumeration defines for Work Definition Parameter instances whether the parameter represents an input, output, or input as well as output. [8.3]
	Вид направления параметра (Parameter Direction Kind). Данное перечисление определяет, представляет ли параметр определения работы исходный, конечный, или же исходный и конечный продукты.

	Phase represents a significant period in a project, ending with major management checkpoint, milestone, or set of Deliverables. It is included in the model as a predefined special Activity, because of its significance in defining breakdowns. Typically, Phase is an Activity for which its attribute isRepeatable attribute is set to ‘False.’ [18.1.1]
	Стадия (Phase) — крупный период проекта, завершающийся основными управленческими проверками, контрольными точками или набором комплектов поставки. Она включается в модель в качестве особой предопределенной активности ввиду ее значения для определения разделений. Обычно стадия является активностью с ложным значением описателя «являетсяПовторяемым» (“isRepeatable”).

	Planning Data is a Process Element that adds planning data to Breakdown Elements when it is used for generating project plans from a process. [13.8]
	Данные планирования (Planning Data) — элемент процесса, дополняющий при применении для создания планов проекта к элементам данных данные планирования.

	A Practice represents a proven way or strategy of doing work to achieve a goal that has a positive impact on work product or process quality. Practices are defined orthogonal to methods and processes. They could summarize aspects that impact many different parts of a method or specific processes. Examples for practices would be “Manage Risks,” “Continuously verify quality,” “Architecture-centric and component-based development,” etc. [18.3.8]
	Порядок (Practice) — испытанный способ или стратегия выполнения работ для достижения цели, который положительно влияет на продукт или качество процесса. Порядки определяются ортогонально методам и процессам. Они могут включать аспекты, влияющие на множество различных частей метода или конкретных процессов. Примерами порядков могут быть «Управление рисками», «Постоянная проверка качества», «Архитектуроцентрическая разработка и компонентная разработка» и т. п.

	A Process is a special Activity that describes a structure for particular types of development projects or parts of them. To perform such a development project, a Process would be adapted for the specific organizational or project situation and then ‘instantiated’ by assigning concrete resources to Role Uses, creating multiple instances for Work Product Uses, etc. [18.1.3]
	Процесс (Process) — особая активность, описывающая структуру разработческих проектов конкретного типа или их частей. Для исполнения такого разработческого проекта процесс адаптируется для ситуации конкретной организации или проекта и затем «экземплифицируется» посредством выделения конкретных ресурсов для применений ролей, создания множества экземпляров применений продуктов и т. п.

	A Process Component is a special Process Package that applies the principles of encapsulation. A Process Component contains exactly one Process represented by an Activity, and defines a set of Work Product Ports that define the inputs and outputs for a Process Component. There might be many components defining the same Work Product Ports, but using different techniques (i.e., Process) to achieve similar outputs for similar inputs. Whereas the Work Product Port represents the component specifications (black box view on the component), good candidates for component realizations can be found in Process Patterns (a Process Kind for white box descriptions for the component, see Section 18.4.2). [14.7]
	Составляющая процесса (Process Component) — особый пакет процесса, применяющий принципы инкапсуляции. Составляющая процесса содержит ровно один процесс, представленный активностью, и определяет набор стыков по продукту, определяющих исходные и конечные продукты составляющей процесса. Может существовать несколько составляющих, определяющих один и тот же стык по продукту, но применяющих разные приемы (т. е. процессы) для достижения сходных конечных продуктов при сходных исходных. Поскольку стык по продукту представляет спецификации составляющей (составляющую как «черный ящик»), хорошие потенциальные реализации составляющей могут быть найдены в шаблонах процессов (вид процесса для описания составляющей в терминах «белого ящика»).

	A Process Component Use represents a Process Component application in any other Process defined by a breakdown structure. In other words, it represents a reference of the Process Component from within another Process. The Process Component Use is also the representation of the encapsulated Process in the context of another Process that applies it, hiding the details of the component realization in a breakdown structure. The Process Component Use can define its own set of relationships such as it own predecessors and successors as well as its own Ports that can be connected within the breakdown structure in which it is defined. [14.8]
	Применение составляющей процесса (Process Component Use) — приложение составляющей процесса к любому другому процессу в структуре разделения. Другими словами, оно представляет собой ссылку на составляющую процесса изнутри другого процесса. Применение составляющей процесса также является представлением инкапсулированного процесса в контексте другого применяющего его процесса, который скрывает подробности реализации данной составляющей в структуре разделения. Применение составляющей процесса может определять собственный набор связей, таких как предшествующие и последующие применения составляющих, а также собственные стыки, через которые возможны соединения в той структуре разделения, в которой определено применение составляющей процесса.

	Process Kind is a Kind and Process Element (see Figure 13.5) that represents a process specific refinement of the Kind class defined in Core (Section 8.2). Only Process Elements can be used for Process Kinds. It can be packaged in Process Packages (Section 13.10). [13.9]
	Вид процесса (Process Kind) — вид и элемент процесса, представляющий специфичное для некоторого процесса уточнение класса «Вид», определенного в базовом [пакете]. В виде процесса могут применяться только элементы процесса. Вид процесса может быть упакован в пакеты процесса.

	Process Package is a special Package that can only contain Process Packageable Elements. It redefines the packagedElement and ownedMembers association to only allow elements of these two types. [13.10]
	Пакет процесса (Process Package) — особый пакет, содержащий только пакуемые элементы пакета процесса. Он переопределяет ассоциации «пакуемыйЭлемент» (“packagedElement”) и «обладаемыеЧлены» (“ownedMembers”) так, что допускаются элементы только этих двух типов.

	Process Packageable Element is an abstract generalization for Process Package and Process Element supporting the redefinition of the packagedElement association of Process inherited from the UML 2 class. [13.11]
	Пакуемый элемент пакета процесса (Process Packageable Element) — абстрактное обобщение пакета процесса и элемента процесса, поддерживающее переопределение ассоциации «пакуемыйЭлемент» (“packagedElement”) модуля метода, наследуемой от класса UML 2.

	A Process Pattern is a special Process that describes a reusable cluster of Activities in a general process area that provides a consistent development approach to common problems. Examples of Process Patterns include “use case-based requirements management,” “develop components,” “validate build,” or “ongoing management and support.” Typically but not necessarily, Process Patterns have the scope of one discipline providing a breakdown of reusable complex Activities, relationships to the Roles that perform Tasks within these Activities, as well as to the Work Products that are used and produced. A Process Pattern does not relate to any specific phase or iteration of a development lifecycle, and should not imply any. In other words, a pattern should be designed in a way that it is applicable anywhere in a Delivery Process. This enables its Activities to be flexibly assigned to whatever phases there are in the Delivery Process to which it is being applied. [18.1.5]
	Шаблон процесса (Process Pattern) — особый процесс, описывающий пучок активностей в обобщенной области процесса, который содержит последовательный подход к разработке общих проблем. Примеры шаблонов процесса включают «управление требованиями на основе сценариев применения», «разработку составляющих», «валидацию сборки» и «непрерывное управление и поддержку». В большинстве случаев (хотя и не во всех) шаблоны процесса распространяются на одну дисциплину, обеспечивая разделение переиспользуемых составных активностей, связи с ролями, исполняющими дела в рамках данных активностей, а также применяемые и создаваемые продукты. Шаблон процесса не связывается с какой-либо конкретной стадией или итерацией цикла жизни разработки, и не должен подразумевать конкретных стадий или итераций. Другими словами, такой шаблон должен проектироваться так, чтобы быть применимым в любом месте жизненного цикла проекта. Это позволяет гибко назначать активности на любые стадии жизненного цикла проекта, к которым они применимы.

	A Process Performer is a Breakdown Element and Work Definition Performer that represents a relationship between Activity instances and Role Use instances. An instance of Process Performer links one or more Role Use instances to one Activity. (Modeled as 0..1 Activities because the Process with Methods meta-model package will add an alternative class to Activity.) [9.7.1]
	Исполнитель процесса (Process Performer) — элемент разделения и исполнитель определения работы, представляющий связь между экземплярами активностей и экземплярами применения роли. Экземпляр применения процесса связывает один или несколько экземпляров применения роли с одной активностью.

	A Process Planning Template is a special Process that is prepared for instantiation by a project planning tool. Typically, it is created based on a Process such as a Delivery Process as a whole (e.g., in case of a waterfall-based development approach) or in parts (e.g., in case of an iterative development approach). [18.1.6]
	Шаблон планирования процесса (Process Planning Template) — особый процесс, подготовленный к экземплификации с помощью какого-либо инструмента планирования проекта. Обычно он создается на основе процесса, такого как жизненный цикл проекта в целом (например, в случае подхода к разработке на основе каскадной модели) или его часть (например, в случае итеративного подхода к разработке).

	A Process Responsibility Assignment is a Breakdown Element that represents a relationship between instances of Role Use and Work Product Use. An instance of the Process Responsibility Assignment links one or more Role Use instances to exactly one Work Product Use. [9.8]
	Назначение обязанности по процессу (Process Responsibility Assignment) — элемент разделения, представляющий связь между экземплярами применения роли и применением продукта. Экземпляр назначения обязанностей по процессу связывает один или несколько экземпляров применения роли ровно с одним применением продукта.

	The Process Structure meta-model package contains the basic structural elements for defining development processes. Development processes define how development projects shall be executed. One of the most common characteristics found within the many different definitions of process in literature is sequencing of phases and milestones expressing a lifecycle of the product under development. Processes also define how to get from one milestone to the next by defining sequences of work, operations, or events that usually take up time, expertise, or other resource and which produce some outcome. [9]
	Пакет метамодели структуры процесса (Process Structure meta-model package) содержит основные структурные элементы для определения жизненных циклов разработки. Жизненные циклы разработки определяют способ выполнения разработческих проектов. Одна из наиболее часто встречающихся общих черт при определении процесса в литературе — последование стадий и контрольных точек, выражающее цикл жизни разрабатываемой продукции. Процессы также определяют способы продвижения от одной контрольной точки к другой, определяя последовательности работ, операций или событий, обычно требующих затрат времени, опыта или других ресурсов, и порождающих некие результаты.

	Qualification is a Method Content Element that documents zero or more required qualifications, skills, or competencies for Role and/or Task Definitions. In addition to informally describing the qualification using its Content Element documentation properties, Qualification can be further categorized by defining specific Kinds. [12.6]
	Квалификация (Qualification) — элемент содержания метода, документирующий ноль или более требуемых квалификаций, навыков, компетентностей для определений роли и/или дела. Кроме неформального описания квалификации с применением свойств документирования элемента содержания, квалификация может далее категоризоваться определением специфических видов.

	A Report is a predefined template of a result that is generated on the basis of other work products as an output from some form of tool automation. An example for a report would be a use case model survey, which is generated by extracting diagram information from a graphical model and textual information from documents, and then combines these two types of information into a report. [18.3.9]
	Шаблон отчета (Report) — предопределенный шаблон результата, создаваемый на основе других продуктов в результате некоторой формы автоматизации инструментария. Примером шаблона отчета может служить типовое исследование сценариев применения, создаваемое путем извлечения схем из графической модели и текстовых сведений из документов с последующим комбинированием этих двух типов сведений в шаблоне отчета.

	A Reusable Asset provides a solution to a problem for a given context. The asset may have a variability point, which is a location in the asset that may have a value provided or customized by the asset consumer. The asset has rules for usage that are the instructions describing how the asset should be used.
	Переиспользуемый актив (Reusable Asset) содержит некоторое решение некоторой задачи в заданном контексте. Такой актив может обладать изменчивостью, представляющей собой часть актива, которая может обладать ценностью, определяемой или настраиваемой потребителем актива. У такого актива есть правила применения, представляющие собой инструкции, описывающие должный способ применения актива.

	A Roadmap is a special Guidance Kind that is only related to Activities. A Roadmap represents a linear walkthrough of an Activity, typically a Process. An instance of a Roadmap represents important documentation for the Activity or Process it is related to. Often a complex Activity, such as a Process, can be much easier understood by providing a walkthrough with a linear thread of a typical instantiation of this Activity. In addition to making the process practitioner understand how work in the process is being performed, a Roadmap provides additional information about how Activities and Tasks relate to each other over time. Roadmaps are also used to show how specific aspects are distributed over a whole process, providing a kind of filter on the process for this information. [18.3.11]
	План действий (Roadmap) — особый вид руководства, касающийся только активностей. План действий представляет линейное прохождение активности (обычно, процесса). Экземпляр плана действий представляет важные сведения об активности или процессе, к которому относится. Часто сложная активность, такая как процесс, гораздо проще понять, представив линейное прохождение с последовательностью типичных экземплификаций данной активности. Кроме обеспечения понимания способа исполнения работ процесса лицом, таковой практикующим, план действий содержит дополнительные сведения о том, каким образом активности и дела связаны друг с другом во времени. Планы действий также применяются для показа распределения отдельных аспектов по процессу, предоставляя нечто вроде фильтра для просмотра процесса в поисках таких сведений.

	A Role Definition is a Method Content Element that defines a set of related skills, competencies, and responsibilities. Roles are used by Task Definitions to define who performs them as well as to define a set of Work Product Definitions they are responsible for. [12.7]
	Определение роли (Role Definition) — элемент содержания метода, определяющий набор связанных навыков, видов компетентности и обязанностей. Роли используются при определении дел для определения того, кто исполняет дела, а также для определения набора определений продуктов, за которые те отвечают.

	A Role Set organizes Roles into categories. 

Role Set is used to group roles together that have certain commonalities. For example, the “Analysts” Role Set could group the “Business Process Analyst,” “System Analyst,” as well as “Requirements Specifier” roles. All of these work with similar techniques and have overlapping skills, but are required as distinct roles for a method (e.g., the method the IBM Rational Unified Process is based on). [18.2.2]
	Набор ролей (Role Set) организует роли в категории. Набор ролей применяется для группирования ролей, обладающих некой общностью. Например, набор ролей «Аналитики» может объединять роли «Аналитика деловых процессов», «Системного аналитика», а также «Спецификатора требований». Все они применяют сходные приемы и обладают пересекающимися навыками, но некоторыми методами требуются в качестве отдельных ролей (например, методом «Рациональный унифицированный процесс» компании «IBM».

	A Role Use is a special Breakdown Element that either represents a performer of an Activity or a participant of the Activity. If it is a performer, the Role Use and Activity need to be related via a Process Performer. If it is a participant, then the Role Use is stored in the nestedBreakdownElement composition of the Activity and might be used by one of the sub-activities as a performer and/or a Process Responsibility Assignment. Role Uses are only valid within and specific to the context of an Activity. They are not to be reused across activities. [9.9]
	Применение роли (Role Use) — особый элемент разделения, который представляет либо исполнителя активности, либо участника активности. Если исполнителя, применение роли и активности должны быть связаны через исполнителя процесса. Если участника, применение роли сохраняется в описателе «вложенныйЭлементразделения» (“nestedBreakdownElement”) активности и может применяться одной из подактивностей как исполнитель и/или назначение обязанностей в проекте. Применения ролей валидны только в рамках некоторой активности и специфичны для нее. Они не должны переиспользоваться в других активностях.

	A Section is a special Class that represents a structural subsection of a Content Description’s mainDescription attribute. It is used for large scale documentation of Describable Elements organized into sections, as well as to flexibly add new Sections to Describable Elements using contribution variability (added to the Section concept for Method Plug-ins in 

Section 14.9). [11.6]
	Секция (Section) — особый класс, представляющий структурный подраздел описателя «основноеОписание» (“mainDescription”) описания содержания. Он применяется для объемного документирования описываемых элементов, организуемых в секции, а также для гибкого добавления новых секций в описываемые элементы с применением дополнительной изменчивости (в дополнение к понятию секции в модулях методов).

	The State_ext represents a reference to a model class in an external behavior model representing a state. [10.4]
	State_ext представляет собой ссылку на класс модели из внешней модели поведения, представляющей состояние.

	A Step is a Section and Work Definition that is used to organize a Task Definition’s Content Description into parts or subunits of work. Steps inherit the subSection decomposition from Section and can therefore describe sub-Steps nested into Steps. [12.8]
	Шаг (Step) — секция и определение работы, применяемое для подразделения описания содержания определения дела на части или подразделы работ. Шаги наследуют у секции декомпозицию «подСекция» (“subSection”) и могут, таким образом, описывать подшаги, вложенные в шаги.

	Supporting Materials is a catch-all for other types of guidance not specifically defined elsewhere. It can be related to all kinds of Content Elements, i.e., including other guidance elements. [18.3.12]
	Дополнительные материалы (Supporting Materials) — обобщающее понятие для типов руководств, не определенных особо. Оно может относиться ко всем видам элементов содержания, т. е. включать другие элементы руководств.

	A Task Definition is a Method Content Element and a Work Definition that defines work being performed by Roles Definition instances. A Task is associated to input and output Work Products. Inputs are differentiated in mandatory versus optional inputs. The relationships to Work Products via Work Definition Parameters are not instantiatable/variable-like parameters. They rather express (hyper-)links to the descriptions of the work products types that are related to the Task as inputs and outputs. In other words, these associations are not intended to be used to capture which concrete instances will be passed along when instantiating the method in a project. All of the Task Definition’s default associations and Parameters can be overridden in an actual process definition (see Chapter 13). [12.9]
	Определение дела (Task Definition) — элемент содержания метода и определение работы, определяющее работу, исполняемую экземплярами определения роли. Дело ассоциируется с исходным и конечным продуктами. Исходные продукты разделяются на обязательные и факультативные. Связи продуктов посредством параметров определения работы не являются экземплифицируемыми (или подобными переменным) параметрами. Скорее, они определяют (гипер)ссылки на описание типов продуктов, связанных с делом как исходные и конечные. Другими словами, такие ассоциации не предназначены для выражения того, какие конкретные экземпляры будут переданы при экземплификации метода в проекте. Все связи по умолчанию определения дела и параметры могут переопределяться при определении реального процесса.


	A Task Definition Parameter is a special Work Definition Parameter that uses Work Product Definitions as well as adds an Optionalilty attribute. [12.2]
	Параметр определения дела (Task Definition Parameter) — особый параметр определения работы, применяющий определение продукта и добавляющий описатель «Факультативность» (“Optionality”).

	A Default Task Definition Performer is a Work Definition Performer that represents a relationship between Task Definition instances and Role Definition instances. An instance of Default Task Definition Performer links one or more Role Definition instances to one Task Definition instance. [12.3]
	Исполнитель определения дела по умолчанию (Default Task Definition Performer) — исполнитель определения работы, представляющий связь между экземплярами определения дела и экземплярами определения роли. Экземпляр исполнителя определения дела по умолчанию связывает один или более экземпляров определения роли с одним экземпляром определения дела.

	Task Definitions (introduced as part of the core method content in Section 12.9) provide complete step-by-step explanations for work that needs to be performed to achieve a particular development goal. Tasks do not look at the ‘big picture’ of how the work described relates to other Tasks’ work. They have been defined as reusable core method content independent of their placement within a development lifecycle. All that is defined for a Task are the types of the input and output work products, the concrete steps to perform, as well as what skills are required to perform the work (by defining and relating to Roles). Which Tasks have to precede and succeed a Task as well as what steps to focus on at what point of time in the lifecycle are intentionally not defined for core method content. The goal is to provide Tasks that can be reused for many different development situations. [13]
	Определение дела (Task Definitions) (содержащееся в содержании базовых методов) включает полное пошаговое объяснение работы, подлежащей исполнению для достижения определенной цели разработки. Дела не обращают внимание на «общую картину» того, как описываемая работа связана с работой других дел. Они определяются как переиспользуемое базовое содержание метода, независимое от расположения в цикле жизни разработки. Все, что определяется для дел — это типы исходных и конечных продуктов, конкретные подлежащие исполнению шаги, а также необходимые для выполнения данной работы навыки (посредством определения ролей и связывания с ними). Какие дела должны предшествовать некоторому делу и следовать за ним, а также на каких шагах сосредоточиться в определенные моменты цикла жизни — все это намеренно опускается в базовом содержании метода. Целью является описание дел, которые могут быть переиспользованы во многих различных разработческих ситуациях.

	A Task Use is a Method Content Use and Work Breakdown Element that represents a proxy for a Task Definition in the context of one specific Activity. Every breakdown structure can define different relationships of Task Uses to Work Product Uses and Role Uses. Therefore, one Task Definition can be represented by many Task Uses each within the context of an Activity with its own set of relationships. [13.4]
	Применение дела (Task Use) — применение содержания метода и элемент разделения работы, опосредующий определение дела в контексте одного конкретной активности. Каждая структура разделения может определять свои собственные связи применений дел с применениями продуктов и применениями ролей. Таким образом, одно определение дела может быть представлено множеством применений дел — каждое в контексте некоторой активности со своим собственным набором связей.

	A Team Profile is a Breakdown Element that groups Role Uses or Composite Roles defining a nested hierarchy of teams and team members. [13.15]
	Профиль команды (Team Profile) — элемент разделения, группирующий применения ролей или составные роли с определением иерархии команд и членов команд.

	A Template is a specific type of guidance that provides for a work product a predefined table of contents, sections, packages, and/or headings, a standardized format, as well as descriptions how the sections and packages are supposed to be used and completed. Templates can be provided for documents and also for conceptual models or physical data stores. [18.3.14]
	Шаблон (Template) — особый тип руководства, содержащего для продукта предопределенный состав, секции, пакеты и/или заголовки, стандартный формат, а также описание способа предполагаемого применения и выполнения секций и пакетов. Шаблоны могут задаваться для документов и для концептуальных моделей или физических хранилищ данных.

	Term Definitions define concepts and are used to build up the Glossary. They are not directly related to Content Elements, but their relationship is derived when the Term is used in the Content Elements description text. [18.3.14]
	Определения терминов (Term Definitions) определяют понятия и применяются для построения глоссария. Они не связаны прямо с элементами содержания, но их связи выводятся из терминов, употребляемых в тексте описаний элементов содержания.

	A Tool Category is a container/aggregate for Tool Mentors. It can also provide general descriptions of the tool and its general capabilities. [18.2.4]
	Категория инструментов (Tool Category) — контейнер/собрание инструкций по применению инструментов. Она также содержит общие описания инструмента и его общих возможностей.

	A Tool Definition is a special Method Content Element that can be used to specify a tool’s participation in a Task Definition. [12.10]
	Определение инструмента (Tool Definition) — особый элемент содержания метода, который может применяться для спецификации вхождения инструмента в Определение дела.

	A Tool Mentor is a specific type of guidance that shows how to use a specific tool to accomplish some piece of work either in the context of or independent from a Task or Activity. [18.3.15]
	Инструкция по применению инструмента (Tool Mentor) — особый тип руководства, показывающего способ применения конкретного инструмента для выполнения некоторой части работы, либо в контексте дела или активности, либо вне зависимости от него или от нее.

	The Transition_ext represents a reference to a model class in an external behavior model representing a transition between states. [10.5]
	«Transition_ext» представляет ссылку на класс модели из внешней модели поведения, представляющей переход между состояниями.

	Variability Element is an abstract class derived from Classifier that provides capabilities for content variation and extension to a specific list of SPEM 2.0 classes. It defines a superclass for Activity (Section 9.1), and Section 11.6, and Method Content Element (Section 12.4) in the overall SPEM 2.0 taxonomy of classes using the UML 2 package merge mechanism. The association Variability Specialization shall only be instantiated between two subclasses of Variability Element of the same concrete type. The element on variabilitySpecialElement side of the relationship defines a value for the attribute variabilityType defining the nature of the relationship using a literal from the enumeration Variability Type. [14.10]
	Элемент изменяемости (Variability Element) — абстрактный класс, производный от классификатора и обеспечивающий возможность изменения содержания и распространения на определенный список классов. Он определяет надкласс для мероприятия и элемента содержания метода в общей таксономии классов SPEM 2.0 с применением механизма слияния пакета UML 2. Ассоциация «Специализация изменяемости» (“Variability Specialization”) должна экземплифицироваться только между двумя подклассами элемента изменчивости одного и того же конкретного типа. Элемент со стороны «изменяемостьСпециальныйЭлемент» (“variabilitySpecialElement”) определяет значение описателя «изменяемостьТип» (“variabilityType”), определяющего природу данной связи с применением литерала из перечисления типов изменяемости.

	Variability Type is an Enumeration used for values for instances of Variability Element’s attribute variabilityType. It defines the nature of how a Variability Element extends another Variability Element. [14.11]
	Тип изменяемости (Variability Type) — перечисление, применяемое для значений экземпляров описателя «изменяемостьТип» (“variabilityType”) элемента изменяемости. Оно определяет природу способа распространения элемента изменяемости на другой элемент изменяемости.

	Whitepapers are a special Concept guidance that have been externally reviewed or published and can be read and understood in isolation from other content elements and guidance. [18.3.16]
	Технические описания (Whitepapers) — особые концептуальные руководства, прошедшие внешнее рецензирование или опубликованные и могущие быть прочтенными и понятыми вне контекста других элементов описания и руководств.

	A Work Breakdown Element is a special Breakdown Element that provides specific properties for Breakdown Elements that represent work (see Figure 9.11). The properties are specific to breakdown structures and do not apply to all Work Definition subclasses. [9.10]
	Элемент разделения работы (Work Breakdown Element) — особый элемент разделения, содержащий конкретные свойства элементов разделения, представляющих работу. Данные свойства специфичны для структуры разделения и не применимы к любым подклассам определения работы.

	Work Definition is an abstract Classifier that generalizes all definitions of work within SPEM 2.0. Work Definition defines some default associations to Work Definition Parameter and Constraint. Work Definitions can contain sets of pre- and post-conditions defining constraints that need to be valid before the described work can begin or before it can be declared as finished. Note that general UML constraints inherited via Classifier can be used to define additional constraints and rules for Work Definitions. [8.4]
	Определение работы (Work Definition) — абстрактный классификатор, обобщающий все определения работ из SPEM 2.0. Определение работы задает некоторые ассоциации по умолчанию параметра определения работы и ограничения. Определения работ могут содержать наборы предусловий и постусловий, определяющие ограничения, которые должны соблюдаться до начала описанной работы или до объявления ее завершенной. Обратите внимание, что для определения дополнительных ограничений и правил определения работы могут применяться общие ограничения UML, унаследованные посредством классификатора.

	A Work Definition Parameter is an abstract generalization for Process Elements that represent parameter for Work Definitions. It is used for declarations of inputs and outputs. The meta-classes for the input/output types are to be defined by Work Definition Parameters concrete subclasses. [8.5]
	Параметр определения работы (Work Definition Parameter) — абстрактное обобщение элементов процесса, представляющее параметр определений работ. Он применяется для объявления исходных и конечных. Метаклассы для типов исходных/конечных продуктов должны определяться в конкретных подклассах параметров определения работы.

	Work Definition Performer is an abstract Classifier that represents the relationship of a work performer to a Work Definition. Different specialization of Work Definition will introduce different kinds of performers. Work Definition Performer is intended to be specialized adding the association to the concrete performer meta class. [8.6]
	Исполнитель определения работы (Work Definition Performer) — абстрактный классификатор, представляющий связь исполнителя работы с определением работы. Различные специализации определения работы будут включать различные виды исполнителей. Исполнитель определения работы предназначен для специализации посредством добавления ассоциации к метаклассу конкретного исполнителя.

	Work Product Definition is Method Content Element that is used, modified, and produced by Task Definitions. Work Product Definitions can be related to other Work Product Definitions via the Work Product Definition Relationship. [12.11]
	Определение продукта (Work Product Definition) — элемент содержания метода, применяемый, изменяемый и создаваемый определениями дел. Определения продуктов могут связываться с другими определениями продуктов посредством связей определений продуктов.

	A Work Product Definition Relationship expresses a general relationship among Work Products Definitions. Kind (Section 8.2) class instances shall be used to specify the nature of this relationship. [12.12]
	Связь определений продуктов (Work Product Definition Relationship) выражает общую связь между определениями продуктов. Для указания природы этой связи должны применяться экземпляры класс «Вид».

	A Work Product Port defines the work products input and outputs for a Process Component. It is defined based on exactly one type of Work Product and defines for exactly one Process Component if this Work Product type is to be expected as a required (input) or supplied (output) by the Process Component. It also specifies if this input or output is optional or not. [14.12]
	Стык по продукту (Work Product Port) определяет исходные и конечные продукты для составляющей процесса. Он определяется на основе ровно одного типа продукта и определяются ровно для одной составляющей процесса, если данный тип продукта указан как требуемый (исходный продукт) или выдаваемый (конечный продукт) для данной составляющей процесса. Он также указывает, является ли данный исходный или конечный факультативным.

	A Work Product Port Connector is used to connect Work Product Ports for assembling Process Components. See Section 14.7 for more details and examples. [14.13]
	Соединитель стыка по продукту (Work Product Port Connector) применяется для соединения стыков по продукту при сборке составляющих процесса.

	Work Product Relationship Kinds define relationships among work products. Typical Kinds are ‘composition’ expressing that a work product use instance of an instance is part of another work product instance of an instance. For example, an instance of Actor is part of an instance of Use Case Model. In contrast to composition, another Kind could express ‘aggregation’ indicating that a Work Product Use is used with another Work Product Use. For example, a customer design deliverable could be defined as a compilation of different other work product uses that are assemble as a report that is delivered to the customer for review. A third key Kind is ‘impacted by’ indicating that a work product use impacts another work product use. For example, if a use case model work product changes, the use case realization work product needs to be updated with these changes. [18.5]
	Виды связей продуктов (Work Product Relationship Kinds) определяют связи между продуктами. Типичные виды являются «композициями», выражающими то, что экземпляр применения применения продукта [какого-то] экземпляра является частью другого экземпляра продукта экземпляра. Например, экземпляр актора является частью экземпляра модели сценария применения. В противоположность композиции, другой вид может выражать «совокупность», указывающую, что применение продукта применяется вместе с другим применением продукта. Например, комплект поставки по проекту заказчика может быть определен как совокупность различных других применений продуктов, собираемая как шаблон отчета, поставляемый заказчику на рассмотрение. Третий основной вид — «испытывает влияние», что указывает на влияние одного применения продукта на другое применение проекта работы. Например, если продукт модели сценария применения изменяется, продукт реализации сценария применения должен быть приведен в соответствие таким изменениям.

	A Work Product Use is a special Breakdown Element that either represents an input and/or output type for an Activity or represents a general participant of the Activity. If it is an input/output, then the Work Product Use needs to be related to the Activity via the Process Parameter class. If it is a participant, then the Work Product Use is stored in the nestedBreakdownElement composition of the Activity and might be used by one of the sub-activities as an input/output and/or be related to a Role Use via a Process Responsibility Assignment. Role Use instances are only valid within and specific to the context of an Activity and not to be reused across activities. [9.11]
	Применение продуктов (Work Product Use) — особый элемент разделения, который представляет либо тип исходного и/или конечного продукта активности, либо общего участника активности. Если исходный/конечный продукт, тогда должна быть установлена связь применения продукта с классом параметра процесса. Если участник, то применение продукта сохраняется в композиции «вложенныйЭлементразделения» (“nestedBreakdownElement”) данной активности и может применяться одной из подактивностей в качестве исходного/конечного продукта и/или связываться с применением роли посредством назначения обязанностей в процессе. Экземпляры применения роли валидны только в рамках некоторой активности и специфичны для его контекста, они не должны переиспользоваться в других активностях.

	A Work Product Use Relationship expresses a general relationship among work products. Kind (Section 8.2) class instances shall be used to specify the nature of this relationship. [9.12]
	Связь применений продуктов (Work Product Use Relationship) выражает общую связь между продуктами. Для задания природы этой связи должны применяться экземпляры класса «Вид».

	Work Sequence is a Breakdown Element that represents a relationship between two Work Breakdown Elements in which one Work Breakdown Elements depends on the start or finish of another Work Breakdown Elements in order to begin or end (see Figure 9.2). [9.13]
	Последовательность работ (Work Sequence) — элемент разделения, представляющий связь между двумя элементами разделения работы, в которой начало или завершение одного элемента разделения работы зависит от начала или завершения другого элемента разделения работы.

	Work Sequence represents a relationship between two Work Breakdown Elements in which one Work Breakdown Element (referred to as (B) below) depends on the start or finish of another Work Breakdown Element (referred to as (A) below) in order to begin or end. This enumeration defines the different kinds of Work Sequence relationships available in SPEM 2.0 and is used to provide values for Work Order’s linkKind attribute. [9.14]
	Последовательность работ (Work Sequence) представляет связь между двумя элементами разделения работы, в которой начало или завершение одного элемента разделения работы зависит от начала или завершения другого элемента разделения работы.

	1 Scope
	1. Предмет

	The purpose of this document is to provide a comprehensive definition of the Software & Systems Process Engineering Meta-Model 2.0 (SPEM 2.0). It serves as a guide for understanding the semantics of this meta-model as well as its direct application for all method and process modeling activities. The goal is to accommodate a large range of processes, and not to exclude them by having too many features or constraints. The metamodel uses UML as a notation and takes an object-oriented approach.
	Назначением настоящего документа является всеобъемлющее определение Метамодели инженерии процессов компьютерных программ и систем 2.0 (SPEM 2.0). Он служит путеводителем для понимания семантики данной метамодели, а также прямым приложением всех активностей по моделированию методов и процессов. Его целью является применимость к широкому спектру процессов, не исключая их посредством введения слишком многих свойств или ограничений. Данная метамодель применяет в качестве нотации UML и следует объектно-ориентированному подходу.

	2 Conformance
	2. Соответствие

	This specification defines three compliance points for SPEM 2.0. Implementations are encouraged to conform to one of these compliance points if their goal is to ensure successful data exchange with other compliance point implementers. In addition to these compliance points, the specification provides the freedom to implementers to choose any combination of meta-model packages and package merges that they wish to implement (see Section 2.6 for a discussion). However, if data exchange is a major goal for an implementer, we encourage implementing one of these compliance points.
	Настоящая спецификация определяет три уровня соответствия SPEM 2.0. Предполагается, что если целью реализация является обеспечение успешного обмена данными с другими [реализациями] того или иного уровня соответствия, она должна соответствовать одному из данных уровней соответствия. В дополнение к данным уровням соответствия, настоящая спецификация оставляет [реализации] свободу выбора любого сочетания пакетов метамодели и слияний пакетов, уместного к реализации (см. обсуждение в п. 2.6). Однако, если основной целью [реализации] является обмен данными, мы рекомендуем реализовать один из данных уровней соответствия.

	SPEM 2.0 is defined as a meta-model as well as a UML 2 Profile. If the SPEM 2.0 UML 2 Profile is used by the implementer, then the same compliance points apply in the sense that stereotypes get introduced in the same specification chapters as their respective meta-model classes. Hence a compliance point includes all stereotypes defined in the chapters that have been listed for inclusion in the definition of each compliance point below. However, only one profile including all stereotypes is provided as part of this specification (OMG document ad/06-11-05).
	SPEM 2.0 определяется как метамодель, а также как профиль UML 2. Если [в реализации] применяется профиль UML 2 «SPEM 2.0», применимы те же уровни соответствия, в том смысле, что стереотипы включаются в те же главы спецификации, что и соответствующие им классы метамодели. Следовательно, [каждый] уровень соответствия включает все стереотипы, определенные в главах, перечисленных для включения в определение каждого из нижеперечисленных уровней соответствия. Однако в настоящую спецификацию включен лишь один профиль, включающий все стереотипы (документ OMG «ad/06-11-05»).

	The specification provides individual XMI schemata for all three compliance points (OMG document ad/06-11-04). The compliance points listed here are defined by the inclusion and merge of specific meta-model packages. The following Section 2.1 and Section 2.2 provide an overview to all meta-model packages available in SPEM 2.0. Section 2.3 to Section 2.5 will then define the three compliance points. Finally, Section 2.6 discusses other non-compliant implantation scenarios that might be useful for specific audiences of SPEM 2.0.
	Настоящая спецификация содержит отдельные схемы XMI для каждого из трех уровней соответствия (документ OMG «ad/06-11-04»). Нижеперечисленные уровни соответствия определяются включением и слиянием определенных пакетов метамодели. В нижеследующих разделах 2.1 и 2.2 содержится обзор всех пакетов метамодели, доступных в SPEM 0.2. Затем, в разделах 2.3–2.5 определяются данные уровни соответствия. И, наконец, в разделе 2.6 обсуждаются другие сценарии внедрения, [не обеспечивающие соответствия какому-либо из уровней соответствия SPEM 2.0], но могущие оказаться полезными определенным аудиториям SPEM 2.0.

	2.1 Design Principles and Overall Packaging of the SPEM 2.0 Meta-Model
	2.1 Принципы проектирования и пакетирование метамодели SPEM 2.0 в целом

	The SPEM 2.0 Meta-Model is a MOF-based [MOF 2] model that reuses other OMG specifications. SPEM 2.0 reuses the UML 2 Infrastructure library [UML 2 Infrastructure] wherever possible. Key concepts and structures such as Classifier and Package have been directly reused by sub-classing SPEM 2.0 classes from these. A SPEM 2.0 implementer should also utilize the UML 2 diagram interchange [UML 2 Diagrams] for the presentation of various diagram types as presented in examples throughout this document and summarized in Chapter 15.
	Метамодель SPEM 2.0 является основанной на MOF [MOF 2] моделью, переиспользующей другие спецификации OMG. SPEM 2.0, насколько это возможно, переиспользует библиотеку «UML 2 Infrastructure» [UML 2 Infrastructure]. Ключевые концепты и структуры, такие как «классификатор» и «пакет», напрямую переиспользуются путем определения классов SPEM 2.0 как подклассов классов [данной библиотеки]. [Реализация] SPEM 2.0 должна также задействовать обмен диаграммами UML 2 [UML 2 Diagrams] для представления различных типов диаграмм, как показано на примерах, включенных в настоящий документ и сведенных в Главе 15.

	Within the package named “SPEM” you will find the actual architecture of the SPEM meta-model as depicted in Figure 2.1. SPEM 2.0 applies the UML 2 Infrastructure’s package merge mechanism to gradually build up the meta-model, providing optional meta-model packages or modular units as building blocks for a specification implementer. In other words an implementer or adopter can choose to utilize different levels of capabilities, number of concepts, and levels of formalism for expressing their processes by using or realizing only certain packages of this architecture. We define the three most typical selections as the SPEM 2.0 Compliance Points, but also discuss other possibilities of combining the meta-model packages to address more specific process modeling needs.
	Сама архитектура метамодели SPEM, изображенная на Рис. 2.1, находится в пакете «SPEM». В SPEM 2.0, обеспечивающей реализатора спецификации факультативными пакетами метамодели или модульными блоками в качестве кирпичиков для постепенного построения метамодели, применяется механизм слияния пакетов «UML 2 Infrastructure». Другими словами, реализующая или применяющая [SPEM 2.0 организация] может выбирать для выражения своих процессов различные уровни возможностей, ряд концептов и уровней формализации с применением или реализацией лишь избранных пакетов данной архитектуры. Мы определяем три самых типичных выборки в качестве уровней соответствия SPEM 2.0, но обсуждаем и другие возможности сочетания данных пакетов метамодели для удовлетворения более специфических потребностей моделирования процессов.

	2.2 SPEM 2.0 Meta-Model Architecture Overview
	2.2 Обзор архитектуры метамодели SPEM 2.0

	SPEM 2.0 is used to define software and systems development processes and their components. The scope of SPEM is purposely limited to the minimal elements necessary to define any software and systems development process, without adding specific features for particular development domains or disciplines (e.g., project management). The goal is to accommodate a large range of development methods and processes of different styles, cultural backgrounds, levels of formalism, lifecycle models, and communities. However, the focus of SPEM is development projects. SPEM 2.0 does not aim to be a generic process modeling language, nor does it even provide its own behavior modeling concepts. SPEM 2.0 rather defines the ability for the implementer to choose the generic behavior modeling approach that best fits their needs. It also provides specific structures to enhance such generic behavior models that are characteristic for describing development processes. In other words, SPEM 2.0 focuses on providing the additional information structures that you need for processes modeled with UML 2.0 Activities or BPMN/BPDM to describe an actual development process.
	SPEM 2.0 применяется для определения процессов (и их составляющих) разработки компьютерных программ и систем. Предмет SPEM намеренно ограничен минимумом составляющих, необходимых для определения любого процесса разработки компьютерных программ и систем, и не включает специфических черт, относящихся к каким-либо определенным областям или дисциплинам (например, к управлению проектами). Целью является применимость к широкому спектру методов и процессов разработки различного стиля, культурной среды, уровней формализации, моделей жизненного цикла и сообществ. Однако SPEM сосредоточен на разработческих проектах. SPEM 2.0 не стремится стать обобщенным языком моделирования процессов и даже не включает собственных концептов моделирования поведения. Вместо этого SPEM 2.0 определяет возможность выбрать при реализации такой обобщенный подход к моделированию поведения, который наилучшим образом отвечает ее потребностям. [SPEM 2.0] также включает специфические структуры, [поддерживающие] те обобщенные модели поведения, которые характерны для описания процессов разработки. Другими словами, SPEM 2.0 сосредоточен на предоставлении дополнительных информационных структур, которые потребуются для процессов, моделируемых в «UML 2.0 Activities» или «BPMN/BPDM» при описании реального процесса разработки.

	The SPEM 2.0 meta-model is structured into seven main meta-model packages as depicted in Figure 2.1. The structure divides the model into logical units. Each unit extends the units it depends upon, providing additional structures and capabilities to the elements defined below. Overall, the UML 2 package merge mechanism applied to the packages realizes a gradual extension of the capabilities modeled unit by unit. As a result, units defined on a lower layer can be realized by a SPEM 2.0 subset-implementation without the higher level units. In many cases, meta-model classes are introduced in a lower level package as simply as possible, and are then extended in higher level units via the package merge mechanism with additional properties and relationships to realize more complex process modeling requirements.
	В метамодели SPEM 2.0 выделяются семь основных пакетов метамодели, показанных на Рис. 2.1. Данная структура разделяет модель на логические блоки. Каждый блок расширяет блоки, от которых он зависит, обеспечивая дополнительными структурами и возможностями элементы, определенные ниже. Механизм слияния пакетов UML 2 в целом при применении к пакетам реализует постепенное, блок за блоком, наращивание моделируемых возможностей. В результате, определенные на некотором низшем уровне блоки могут быть воплощены посредством реализации подмножества SPEM 2.0 без [воплощения] блоков вышележащих уровней. Во многих случаях в пакете более низкого уровня вводятся как можно более простые классы метамодели, чтобы затем нараститься в блоках вышележащего уровня посредством механизма слияния пакетов с дополнительными свойствами и связями, реализующими требования к моделированию более сложных процессов.
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Figure 2.1 - Structure of the SPEM 2.0 Meta-Model
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Рис. 2.1. Структура метамодели SPEM 2.0 

	The packages depicted in Figure 2.1 provide the following capabilities:
	Пакеты, изображенные на Рис. 2.1, обеспечивают следующие возможности.

	​• Core: The Core meta-model package contains those meta-model classes and abstractions that build the base for classes in all other meta-model packages. In other words, all the common classes among all compliance levels defining the core of SPEM 2.0 have been placed here. Core mainly defines classes for two SPEM 2.0 capabilities: (1) The ability for a SPEM 2.0 user to create user-defined qualifications for a SPEM 2.0 classes allowing users to distinguish different 'kinds' of SPEM 2.0 class instances. (2) A set of abstract classes to define work expressed as SPEM 2.0 processes. All SPEM 2.0 classes that derive from these classes are intended to map to behavior classes of behavior models (e.g., can be assigned as stereotypes to UML 2.0 Activities or linked to behaviored classifiers).
	[2.2.1 Пакет] Core
Пакет метамодели «Core» содержит классы и абстракции метамодели, закладывающие основания для классов всех других пакетов метамодели. Другими словами, сюда помещены все классы, общие для всех уровней соответствия [и] определяющие ядро SPEM 2.0. В «Core», в основном, определяются классы для двух возможностей SPEM 2.0: 1) способность пользователя SPEM 2.0 создавать собственные квалификации классов SPEM 2.0, позволяющих различать различные «виды» экземпляров классов SPEM 2.0; 2) множество абстрактных классов, определяющих деятельность, выражаемую в процессах SPEM 2.0. Все производные от данных классов классы SPEM 2.0 задуманы как соответствующие классам поведения и моделям поведения (например, могут быть приняты как стереотипы «UML 2.0 Activities» или связаны с behaviored классификаторами).

	• Process Structure: This package defines the base for all process models. It supports the creation of simple and flexible process models. Its core data structure is a breakdown or decomposition of nested Activities that maintain lists of references to performing Role classes as well as input and output Work Product classes for each Activity. In addition, it provides mechanisms for process reuse such as the dynamic binding of process patterns that allow users to assemble processes with sets of dynamically linked Activities. These structures are used to represent high-level and basic processes that are not textually documented. The structures are ideal for the ad-hoc assembly of processes, especially the representation of agile processes and self-organizing team approaches.
	[2.2.2 Пакет] Process Structure
Данный пакет определяет основу для всех моделей процессов. Он поддерживает создание простых и гибких моделей процессов. Его базовой структурой данных является разделение или декомпозиция вложенных активностей, поддерживающая списки ссылок на классы исполняемых ролей, а также классы исходных и конечных продуктов для каждой активности. Кроме того, он содержит механизмы для переиспользования процессов, например, динамическое связывание шаблонов процессов, позволяющее пользователю собирать процессы с множествами динамически связанных активностей. Данные структуры применяются для представления высокоуровневых и основных процессов, не документированных в текстах. Данные структуры идеальны для сборки процессов ad hoc, в особенности, для представления гибких процессов и командных подходов, основанных на самоорганизации.

	• Process Behavior: The concepts of the Process Structure package represent a process as a static breakdown structure, allowing nesting of activities and defining predecessor dependencies among them. The Process Behavior meta-model package allows extending these structures with behavioral models. However, it does not define its own behavior modeling approach, but rather provides ‘links’ to existing externally-defined behavior models, enabling reuse of these approaches from other OMG or third party specifications. For example, a process defined with the Process Structure concepts can be linked to UML 2 Activity diagrams that represent the behavior of such process; or a Work Product Definition from the Method Content package can be linked to a state machine model that represents its typical lifecycle. Chapter 7 shows examples for such process models that utilize the UML 2 profile defined in this specification for a consistent presentation for such UML 2 models in addition to the ‘links’ defined in this Process Behavior meta-model package.
	[2.2.3 Пакет] Process Behavior
В концептах пакета «Process Behavior» процесс представляется в виде статической структуры разделения, допускающей вложение активностей и определение между ними зависимостей предшествования. Пакет метамодели «Process Behavior» позволяет расширять данную структуру поведенческими моделями. Однако, в нем не определяется собственный подход к моделированию поведения, но предоставляются «связи» с существующими моделями поведения, определенными вне [данного пакета], что позволяет переиспользовать такие подходы из других спецификаций OMG или третьих сторон. Например, процесс, определенный в концептах «Process Structure», может быть связан с диаграммами «UML 2 Activity», представляющими поведение данного процесса, или же определение продукта из пакета «Method Content» может быть связано с моделью конечного автомата, представляющего его типичный цикл жизни. В Главе 7 приведены примеры моделей процессов, применяющих профиль UML 2, определенный в настоящей спецификации для целостного представления таких моделей UML 2 в дополнение к «связям», определенным в данном пакете метамодели «Process Behavior».

	• Managed Content: Development processes are in many cases not only represented as models, but documented and managed as natural language descriptions. For many software development approaches and methods, humanconsumable documentation providing understandable guidance for best development practices is more important than precise models. In other words, the practicality of techniques and methods expressed with these practices is in many cases perceived to provide higher value than strict obedience to a formally defined process. The reasons for this are that many development approaches see software development as a creative process that requires constant re-evaluation and adoption rather than a strict sequence of activities. For example, for modern agile development teams, best practices of software development are communicated through mentoring and short practice descriptions in white paper format, rather than formally defined models. They assume that certain values and a development culture (in other words the social engineering required for agile development) cannot be formalized with models, but can only be captured in natural language documentation. The Managed Content meta-model package introduced concepts for managing the textual content of such descriptions. These concepts can either be used standalone or in combination with process structure concepts. For example, a SPEM 2.0 based process could be solely comprised of a set of instances of the guidance meta-class defining development best practices in whitepaper format. It could also be comprised of a combination of these guidance elements with a process structure using relationships defined in the Managed Content meta-model package that allows associating guidance elements with process structure elements.
	[2.2.4 Пакет] Managed Content
Во многих случаях процессы разработки не только представлены в моделях, но и документированы и управляются в описаниях на естественном языке. Во многих подходах к разработке компьютерных программ и методах [разработки компьютерных программ] человекочитаемая документация, содержащая понятные наставления по передовому опыту разработки, более важна, чем точные модели. Другими словами, применимость приемов и методов, содержащихся в таком опыте, во многих случаях представляет ценность бо́льшую, чем строгое следование формально определенному процессу. Причины тому — в том, что во многих подходах к разработке разработка компьютерных программ рассматривается как творческий процесс, требующий постоянной переоценки и подражания, а не строгая последовательность практик. Например, в командах, осуществляющих современную гибкую [agile] разработку, передовой опыт разработки компьютерных программ передается посредством стажировок и кратких описаний опыта в форме технических описаний, а не формально определенных моделей. Они полагают, что определенные ценности и культура разработки (другими словами, социальная инженерия, требуемая для гибкой [agile] разработки) не могут быть формализованы в моделях, но ухватываются только в документации на естественном языке. Пакет метамодели «Managed Content» вводит концепты для управления текстовым содержанием таких описаний. Данные концепты могут применяться как самостоятельно, так и в сочетании с концептами структуры процесса. Например, основанный на SPEM 2.0 процесс может целиком состоять из множества экземпляров мета-класса наставлений, определяющих передовой опыт разработки в форме технических описаний. Он может также состоять из сочетания данных элементов наставлений со структурой процесса посредством связей, определенных в пакете метамодели «Managed Content», допускающих ассоциацию элементов наставлений с элементами структуры процесса.

	• Method Content: The Method Content meta-model package provides the concepts for SPEM 2.0 users and organizations to build up a development knowledge base that is independent of any specific processes and development projects. It adds concepts for defining lifecycle and process-independent reusable method content elements that provide a base of documented knowledge of software development methods, techniques, and concrete realizations of best practices. Method Content comprises of textual step-by-step explanations, describing how specific fine-granular development goals are achieved by which roles with which resources and results, independent of the placement of these steps within a specific development lifecycle. Processes would reuse these method content elements and relate them into partially-ordered sequences that are customized to specific types of projects (see 6.3.1, ’Clear separation of method content definitions from the development process application of method content’ for more details). A SPEM 2.0 user can define Method Content as general guidance and build up a knowledge base of development methods without ever creating a process, but adding a little more structure for her content as provided by the generic meta-classes defined in the Managed Content package. These structures selected for the Method Content package have been derived from best practices in the industry. Development processes can be based on reusable method content (as defined in the Process with Methods meta-model package), but they can also be independent of method content (by just using the Process Structure meta-model package), thus defining ad-hoc processes that are not based on reusable methods.
	[2.2.5 Пакет] Method Content
Пакет метамодели «Method Content» содержит концепты, позволяющие пользователям SPEM 2.0 и организациям строить базы знаний о разработке, независимые от конкретных процессов и разработческих проектов. Он также включает концепты для определения жизненного цикла и независимые переиспользуемые единицы содержания метода, составляющие основу документированного знания о методах и приемах разработки компьютерных программ и конкретных воплощениях передового опыта. «Method Content» состоит из текстовых пошаговых объяснений, описывающих достижение конкретных тонко гранулированных целей, включая роли, ресурсы и результаты, независимые от положения данных шагов в конкретном жизненном цикле разработки. В процессах данные элементы содержания метода могут переиспользоваться и соотноситься с частично упорядоченными последовательностями, подогнанными под определенные типы проектов (более подробно см. п. 6.3.1 «Полное отделение определений содержания метода от приложения содержания метода к жизненному циклу разработки»). Пользователь SPEM 2.0 может определять содержание метода как общее наставление и строить базу знаний о методах разработки, даже не создавая процесс, а лишь несколько более полно структурируя свое содержание, представленное обобщенными метаклассами, определенными в пакете «Method Content». Данные структуры, отобранные для пакета «Method Content», выведены из передового опыта нашей отрасли. Жизненные циклы разработки могут основываться на переиспользуемом содержании методов (как определяется в пакете метамодели «Process with Methods»), но могут быть и независимыми от содержания методов (с применением лишь пакета метамодели «Process Structure»), определяя таким образом процессы ad hoc, не основанные на переиспользуемых методах.

	• Process With Methods: The Process with Methods meta-model package defines new and redefines existing structures for integrating processes defined with Process Structure meta-model package concepts with instances of Method Content meta-model package concepts. Whereas Method Content defines fundamental methods and techniques for software development, processes place these methods and techniques into the context of a lifecycle model comprising, for example, of phases and milestones. When applying method content, such as Tasks, Roles, and Work Products to specific parts of the process, reference classes (referred to as Method Content Use in this specification) are created that can store individual changes to their referenced Method Content classes. These changes express how and which parts of the method will be applied in that particular point in the process.
	[2.2.6 Пакет] Process With Methods

Пакет метамодели «Process With Methods» определяет новые и переопределяет существующие структуры, интегрирующие концепты, определенные в пакете метамодели «Process Structure», с экземплярами концептов пакета метамодели «Method Content». В то время как в «Method Content» определяются фундаментальные методы и приемы разработки компьютерных программ, процессы помещают данные методы и приемы в контекст модели жизненного цикла, состоящего, например, из этапов и контрольных точек. При применении содержания методов, такое как дела, роли и продукты, к определенным частям процесса создаются справочные классы (называемые в настоящей спецификации применением содержания метода), которые могут сохранять отдельные изменения в применяемые классы [пакета метамодели] «Method Content». Данные изменения выражают, как и какие части метода будут применены в данной конкретной точке процесса.

	• Method Plugin: The Method Plug-in meta-model package introduces concepts for 'designing' and managing maintainable, large scale, reusable, and configurable libraries or repositories of method content and processes. The concepts introduced in this package allow arranging different parts of such a library based on different layers of concern similar to layered software architectures. With concepts such as Method Plug-in, Process Component, and Variability, one can define processes that are granularly extended with more and more capabilities. Users can then select the process capabilities they are interested in by defining so-called method configurations. Only those selected capabilities will then be surfaced within these configurations to the end-user, allowing process authors to define consistent and maintainable processes for different audiences that are configurable for specific end-user needs.
	[2.2.7 Пакет] Method Plugin (Модуль метода)
Пакет метамодели «Method Plug-in» вводит концепты для «проектирования» и управления поддерживаемыми, крупномасштабными, переиспользуемыми и конфигурируемыми библиотеками, или хранилищами, содержания методов и процессов. Концепты, вводимые в данном пакете, допускают организацию различных частей такой библиотеки, основанную на различных уровнях интересов, подобно многоуровневым архитектурам компьютерных программ. С помощью таких концептов, как «модуль метода», «составляющая процесса» и «изменчивость» можно определять процессы, гранулярно расширяемые все большими возможностями. Пользователи могут выбирать интересующие их возможности процессов с помощью так называемой конфигурации методов. В данных конфигурациях только такие выбранные возможности будут затем на виду конечного пользователя, позволяя авторам процесса определять целостные и поддерживаемые процессы для разных аудиторий, с возможностью их конфигурирования для конкретных потребностей конечных пользователей.

	2.3 Compliance Point "SPEM Complete"
	2.3 Уровень соответствия «Полный SPEM»

	Audience: Large scale process and method library tool providers
	[Целевая] аудитория: Поставщики библиотечного инструментария для крупных процессов и методов

	The compliance point “SPEM Complete” comprises all seven SPEM meta-model packages described in 2.2, ’SPEM 2.0 Meta-Model Architecture Overview.’ Figure 2.2 shows that the compliance point creates a namespace called “SPEM2- Complete” that merges the LM compliance level from the UML 2 Infrastructure Library, UML 2 Profiles, as well as the SPEM 2.0 meta-model packages Method Plugin and Process Behavior, which transitively merge in all other SPEM 2.0 meta-model packages (see Figure 2.1). These seven meta-model packages are described in Chapters 8 to 14 of this specification.
	Уровень соответствия «Полный SPEM» включает все семь пакетов метамодели, описанных в п. 2.2 «Обзор архитектуры метамодели SPEM 2.0». На Рис. 2.2 показано, что данный уровень соответствия порождает пространство именования «SPEM2-Complete», являющееся слиянием уровня соответствия «LM» из инфраструктурной библиотеки UML 2, пакета «Профили» UML 2 и пакетов метамодели «Модуль метода» и «Поведение процесса», в которые транзитивно влиты все прочие пакеты метамодели SPEM 2.0 (См. Рис. 2.1). Данные семь пакетов метамоделей описаны в главах 8–14 настоящей спецификации.
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Figure 2.2 - Definition of the "SPEM Complete" compliance point
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Рис. 2.2. Определение уровня соответствия «Полный SPEM»

	This compliance point is recommended for implementers who need all capabilities defined in this meta-model. It is aimed at CASE tool providers that want to provide support for large scale libraries of textual method content and reusable process models. The focus is on managing many processes for complex multi-tiered organizations that manage interrelated processes. It is also the only compliance point that merges the Profiles package from the UML 2 Infrastructure, which provides a more complete extensibility mechanism than the light extensibility mechanisms provided in SPEM 2.0 itself. Whereas SPEM 2.0 provides the ability to define instances of a Kind class that allow associating special semantics to meta class instances, UML Profiles allow in addition to that creating and managing stereotype application instances that can store user-defined property values defined for the stereotype with the stereotype instance. SPEM Complete implementers shall either provide both extensibility mechanisms or a mapping of UML Profile stereotypes to SPEM 2 Kinds. The other compliance levels defined in the specification do not require realizing Profiles because the light-weight extensibility mechanisms of SPEM should be sufficient for the audiences listed, but implementers have the option to do so for these levels as well.
	Данный уровень соответствия рекомендуется реализаторам, нуждающимся во всех возможностях, определенных данной метамоделью. Он ориентирован на поставщиков инструментария автоматизации разработки компьютерных программ, желающих осуществлять поддержку крупных библиотек или содержания текстовых методов, а также переиспользуемых моделей процессов. Он фокусируется на управлении множеством процессов в сложных иерархических организациях, управляющих взаимосвязанными процессами. Это единственный уровень соответствия, который включает пакет «Профили» инфраструктуры UML 2, содержащий более полный механизм расширения, чем простые механизмы расширения, содержащиеся в самом SPEM 2.0. В то время, как SPEM 2.0 дает возможность определять экземпляры класса «Вид», допускающие ассоциирование специальной семантики с экземплярами метакласса, «Профили» UML допускают в дополнение к этому создание и управление экземплярами стереотипов прикладных программ, способных сохранять в экземпляре стереотипа определяемые пользователем значения свойств, определенные для стереотипа. Реализаторы «Полного SPEM» должны обеспечить либо оба механизма расширения, либо соответствие стереотипов «Профиля» UML видам SPEM 2. Другие уровни соответствия, определяемые настоящей спецификацией, не требуют реализации «Профилей», поскольку простого механизма расширения SPEM должно хватать для указанной аудитории, хотя у реализаторов остается возможность поступить так и при реализации других уровней.

	2.4 Compliance Point "SPEM Process with Behavior and Content"
	2.4 Уровень соответствия «Процесс SPEM с поведением и содержанием»

	Audience: SPEM 1.x backwards-compatible and modeling focused tool providers
	[Целевая] аудитория: Поставщики средств, обеспечивающих обратную совместимость со SPEM 1.x, и средств, ориентированных на моделирование.

	The compliance point “SPEM Process with Behavior and Content” comprises four of the SPEM meta-model packages described in 2.2, ’SPEM 2.0 Meta-Model Architecture Overview.’ Figure 2.3 shows that the compliance point creates a namespace called “SPEM2-Process-Behavior-Content” that merges the LM compliance level from the UML 2 Infrastructure Library as well as the SPEM 2.0 meta-model packages Managed Content (Chapter 11) and Process Behavior (Chapter 10), which transitively merge in (see Figure 2.1) Process Structure (Chapter 9) and Core (Chapter 8).
	Уровень соответствия «Процесс SPEM с поведением и содержанием» включает четыре из пакетов метамодели SPEM, описанных в п. 2.2 «Обзор архитектуры метамодели SPEM 2.0». На Рис. 2.3 показано, что данный уровень соответствия порождает пространство именования «SPEM2-Process-Behavior-Content», являющееся слиянием уровня соответствия «LM» из инфраструктурной библиотеки UML 2 и пакета метамодели «Управляемое содержание», в которые транзитивно влиты пакеты «Структура процесса» и «Базовый».
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Figure 2.3 - Definition of the "SPEM Process with Behavior and Content" compliance point
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Рис. 2.3. Определение уровня соответствия «Процесс SPEM с поведением и содержанием»

	This compliance point is recommended for implementers who want to focus on the modeling aspects of SPEM. It aims at audiences that focus on one process at a time and primarily work on process model representations such as work breakdown structures or workflow diagrams. Although this compliance point provides the ability to document the processes textually using the Managed Content concepts, its audience does not require the capabilities of Method Content or Method Plug-in to provide reusable method descriptions nor do they require variability concepts that allow different configurations of variable models and text.
	Данный уровень соответствия рекомендуется реализаторам, желающим сосредоточиться на аспектах SPEM, связанных с моделированием. Он нацелен на аудиторию, которая фокусируется в каждый момент на одном процессе и работает в основном над представлениями моделей процессов, такими как структуры разделения работ или диаграммами хода работ. Хотя данный уровень соответствия дает возможность документировать процессы в текстовой форме с применением концепции управляемого содержания, данной аудитории не требуются возможности содержания методов или модулей методов для получения переиспользуемых описаний методов, а также им не требуется концепция изменяемости, допускающая различные конфигурации изменяемых моделей и текста.

	This compliance point is also very close to capturing the capabilities of the predecessor SPEM 1.x specification and does not comprise the additional capabilities introduced in SPEM 2.0 for development knowledge bases of method content, scaling, and variability.
	Данный уровень соответствия также приближается к реализации возможностей предшествующих спецификаций SPEM 1.x и не включает дополнительных возможностей, вводимых в SPEM 2/0 для разработки баз знаний о содержании методов, масштабировании и изменяемости.

	2.5 Compliance Point "SPEM Method Content"
	2.5 Уровень соответствия «Содержание метода SPEM»

	Audience: Method documenter and book authors, organizational knowledge base provider
	[Целевая] аудитория: Документаторы методов и авторы книг, поставщики корпоративных баз знаний

	The compliance point “SPEM Method” comprises three of the SPEM meta-model packages described in Section 2.2. Figure 2.4 shows that the compliance point creates a namespace called “SPEM2-Method-Content” that merges the LM compliance level from the UML 2 Infrastructure Library as well as the SPEM 2.0 meta-model package Method Content (Chapter 12), which transitively merges in (see Figure 2.1) Managed Content (Chapter 11) and Core (Chapter 8).
	Уровень соответствия «Содержание метода SPEM» включает три из пакетов метамодели SPEM, описанных в п. 2.2 «Обзор архитектуры метамодели SPEM 2.0». На Рис. 2.4 показано, что данный уровень соответствия порождает пространство именования «SPEM2-Method-Content», являющееся слиянием уровня соответствия «LM» из инфраструктурной библиотеки UML 2 и пакета метамодели «Содержание метода», в которые транзитивно влиты пакеты «Управляемое содержание» и «Базовый».
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Figure 2.4 - Definition of the "SPEM Method Content" compliance point
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Рис. 2.4. Определение уровня соответствия «Содержание метода SPEM»

	This compliance point is recommended for implementers who primarily focus on managing the documentation of descriptions of development methods, techniques, and best practices. Implementations of this level can be used to create development knowledge bases as well as serve as a structure for Wiki-based and other collaborative information systems.
	Данный уровень соответствия рекомендуется реализаторам, сосредоточенных прежде всего на управлении документированием описания методов, приемов и передового опыта разработки. Реализация данного уровня может применяться для создания баз знаний о разработках, а также служить структурой основанных на Wiki и иных совместно создаваемых справочных систем.

	The typical audience of this level in many cases does not need or want formal process models as a representation for their content. They provide descriptions of their methods with a minimal set of concepts (which could be even a sub-set of concepts available in this compliance point) such as Work Product, Task, and Role Definitions, or even less formal Guidance concepts such as guidelines or white papers that adequately represent their agile view of communicating development knowledge.
	Типичной аудитории на этом уровне чаще всего не потребуются или не захочется представлять свое содержание в формальных моделях процессов. Они предоставляют описания своих методов посредством минимального набора концептов (которым может быть даже поднабором концептов, доступных на данном уровне соответствия), таких как продукт, дело и Определение роли, или даже менее формальных концептов руководств, таких как наставления или технические описания, адекватно представляющие их гибкий взгляд на обмен знаниями о разработке.

	This compliance point is also ideal for book and technical report authors that could augment their publication of development methods, technique, or best practice with a semi-formal SPEM Method Content-based documentation providing a reusable and interchangeable format of their content using these SPEM concepts.
	Данный уровень соответствия также идеально подходит для авторов книг и технических отчетов, которые смогут улучшить публикацию методов, приемов или передовой практики разработки за счет полуформальной документации, основанной на содержании методов SPEM, придавая своему содержанию переиспользуемый и универсальный формат с применением данных концептов SPEM

	2.6 Additional SPEM 2.0 Implementation Scenarios
	2.6 Другие сценарии реализации SPEM 2.0

	Section 2.2 to Section 2.5 specify three compliance points defining the most typical levels for implementers to choose from. However, as the meta-model packages gradually provide more capabilities along their merge dependencies, many other combinations of meta-model packages are possible and might provide value for other purposes. For example, one could choose to implement the following combinations below: (All of these combinations would need to include the Core package. It has therefore not been explicitly listed below.)
	В разделах 2.2–5 перечислены три уровня соответствия, из которых обычно выбирают реализаторы. Однако, поскольку пакеты настоящей метамодели предлагают все больше возможностей по мере вливания зависимостей, оказываются возможны многие другие сочетания пакетов метамодели, могущие сослужить службу для других целей. Например, можно выбрать одно из следующих сочетаний (все эти сочетания с неизбежностью включают пакет «Базовый», который поэтому явно не упоминается ниже):

	• Process Structure and Process Behavior: An implementer might choose to provide a pure modeling solution for SPEM 2.0 or a solution in which the UML 2 Infrastructure ability of attaching comments to each model element is sufficient. The implementer would therefore not realize the Managed Content package that provides additional documentation as well as content categorization capabilities.
	«Структура процесса» и «Поведение процесса». Реализатор может выбрать чисто моделирующее решение для SPEM 2, или же решение, для которого возможностей по присоединению комментариев к каждому элементу модели, имеющихся в инфраструктуре UML 2, достаточно. Такому реализатору нет необходимости включать пакет управляемого содержания, обладающий дополнительными возможностями документирования и категоризации содержания.

	• Process Structure and Managed Content: This combination does not include Process Behavior. If an implementer wants to solely focus on breakdown structure representations of processes, but wants to document and publish the process models with textual documentation, the implementer can choose to implement these two meta-model packages only. As a result, every Process Element (Section 9.1) of a process breakdown structure can be documented with textual Content Descriptions (Section 11.1). Furthermore, textual Guidance elements (Section 11.4) such as checklists, templates, examples, guidelines, and Metrics (Section 11.5) can be created and systematically linked to these process elements.
	«Структура процесса» и «Управляемое содержание». Данное сочетание не включает «Поведения процесса». Если реализатор желает сосредоточиться исключительно на представлении процессов в виде структуры разделения, но документировать и публиковать модели процессов с текстовой документацией, он может ограничиться реализацией лишь этих двух пакетов. В результате, каждый элемент процесса в структуре разделения процесса может документироваться посредством текстовых описаний содержания. Кроме того, могут создаваться и систематически связываться с данными элементами процесса текстовые элементы руководств, такие как контрольные перечни, шаблоны, образцы, наставления и метрики.

	• Process Structure, Process Behavior, and Method Plugin: If an implementer’s focus is on providing libraries of reusable process models without documenting these process models, the implementer could choose to combine the Process Structure and Behavior meta-model packages with the Method Plug-in package. This will enable the implementer to define libraries (Section 14.3) of reusable Processes (Section 9.1) as well as dynamic process extensions using variability (Section 14.10) and to organize these processes and extensions in configurable plug-ins (Section 14.1 and Section 14.2).
	«Структура процесса», «Поведение процесса» и «Модуль метода». Если реализатор сосредоточен на получении библиотек переиспользуемых моделей процессов без документирования таких моделей процессов, он может выбрать сочетание пакетов «Структура процесса» и «Поведение процесса» и пакета «Модуль метода». Это позволит реализатору определять библиотеки переиспользуемых процессов, а также динамически расширять процессы посредством изменяемости и организоваться такие процессы и расширения в конфигурируемые модули.

	• Process with Methods, Process Structure, Method Content, Managed Content: This combination would be of interest for an implementer who might want to provide a small-scale realization of SPEM 2.0. The implementer might be interested in fully utilizing the separation of method content from processes, but does not need the capabilities of variability and managing Method Libraries, Method Plugins, and Configurations defined in the Method Plugin metamodel package.
	«Процесс с методами», «Структура процесса», «Содержание метода» и «Управляемое содержание». Данное сочетание может заинтересовать реализатора, желающего поставлять маломасштабную реализацию SPEM 2.0. Такой реализатор может быть заинтересован в полном задействовании отделения содержания метода от процессов, но не нуждаться в возможностях изменяемости и управления библиотеками методов, модуле метода и конфигурациях, определенных в пакете «Модуль метода» метамодели [SPEM 2.0].

	3 Normative References
	3. Обязательная литература

	The following normative documents contain provisions which, through reference in this text, constitute provisions of this specification. For dated references, subsequent amendments to, or revisions of, any of these publications do not apply.
	Следующие обязательные документы содержат положения, являющиеся посредством ссылки положениями настоящей спецификации. К датированным ссылкам последующие поправки или редакции не применяются.

	• [MOF 2] OMG, Meta-Object Facility Version 2, www.omg.org/mof.
	• [MOF 2] OMG, Meta-Object Facility Version 2, www.omg.org/mof.

	• [UML 2 Infrastructure] OMG, UML 2 Infrastructure Specification, www.omg.org/uml.
	• [UML 2 Infrastructure] OMG, UML 2 Infrastructure Specification, www.omg.org/uml.

	• [UML 2 Diagrams] OMG, Unified Modeling Language Version 2 Diagram Interchange, www.omg.org/uml.
	• [UML 2 Diagrams] OMG, Unified Modeling Language Version 2 Diagram Interchange, www.omg.org/uml.

	4 Terms and Definitions
	4. Термины и определения

	There are no formal definitions in this specification that are taken from other documents.
	В этой спецификации нет формальных определений, взятых из других документов.

	5 Symbols
	5. Символы

	There are no symbols defined in this specification.
	В этой спецификации символы не определены.

	6 Additional Information
	6. Дополнительные сведения

	6.1 Background and Rationale
	6.1 Предпосылки и обоснование

	This is the third specification defined for the Software and Systems Process Engineering Meta-Model. The specification of SPEM 1.0 was released in 2002 (final FTF report in May 2002). SPEM 1.1 incorporated minor updates that were formally released in 2005 (final RTF report in March 2004).
	Это третья спецификация метамодели инженерии программных и системных процессов. Спецификация 1.0 была выпущена в 2002 г., а спецификация SPEM 1.1, содержащая некоторые улучшения — в 2005 г.

	SPEM 1.x was defined as both a standalone meta-model built upon UML 1.4, and a UML Profile, and was accompanied by an XML DTD. The meta-model used UML 1.4 as a notation and took an object-oriented approach to representing behavior of developers as their operations. SPEM 1.x saw low uptake. Since its issuance, few implementations have been released and it has not been recognized by industry analysts who also failed to acknowledge its relevance to the methodology and process tools market. There have been a number of low-profile or casual adopters of the specification as well as few commercial implementations. It is suspected that ease of adoption has been an issue, and some of the SPEM 1.x semantics were ambiguous and hard to understand by adopters and hence not used in their practices.
	SPEM 1.x определялись и как отдельные метамодели, построенные на основе UML 1.4, и как профили UML, сопровождавшиеся определением типа документа XML. В данной метамодели в качестве нотации применялась UML 1.4 и проводился объектно-ориентированный подход к представлению поведения осуществляющих деятельность разработчиков. Интерес к SPEM 1.0 оказался невелик. С момента их принятия было выпущено лишь несколько реализаций, и признания у отраслевых аналитиков SPEM не получила, поскольку они отказались признавать ее отношение к рынку инструментария методик и процессов. Имело место внедрение SPEM некоторым количеством не слишком известных или не слишком настойчивых энтузиастов, а также несколько коммерческих реализаций. Похоже, причиной тому были сложности с внедрением, а часть семантики SPEM 1.0 оказалась неоднозначной и трудной в понимании теми, кто ее внедрял, и соответственно, выпала из их практики.

	Now that major revisions to the underlying UML standard have been developed in UML 2, there are major benefits to be reaped in SPEM. UML 2 includes new features such as greatly improved modeling techniques, and graphic interchange capability, which are of obvious use in process modeling. Furthermore, UML 2 is organized in a more modular fashion so as to allow related specifications to reuse only the required parts of the UML meta-model. The ability to leverage these features, as well as the ability to work with UML 2 tools are powerful enhancements to SPEM 2.0. In addition, there was specific feedback from implementers of SPEM 1.x that have been addressed to make SPEM process models easier to enact and automate. This specification addresses the following requirements from the RFP:
	Преимущества SPEM должны сработать после серьезного пересмотра стандарта, на которой она основана — UML 2. UML 2 включает новые возможности, такие как существенно улучшенные приемы моделирования, возможность обмена данными в графическом формате, польза которых для моделирования процессов очевидна. Сверх того, организация UML 2 более модулярна, что допускает применение основанными на нем спецификациями лишь тех частей метамодели UML, которые требуются. Применение этих новых возможностей, а также возможность применения инструментария UML 2 серьезно повышают привлекательность SPEM 2.0. Кроме того, реализаторы SPEM 1.х особо отмечали необходимость упростить реализацию и автоматизацию моделей процессов в SPEM Это нашло выражение в следующих требованиях со стороны RFP:

	• Update SPEM to be compliant with UML 2, taking advantage of the new functionality to improve process modeling techniques and capabilities.
	— Привести SPEM в соответствие с UML 2, применив ее новые функции для совершенствования приемов и наращивания возможностей моделирования процессов.

	• Define a new SPEM XML Schema, based on MOF 2.0. XML Schemas provide greater richness and control beyond what is available in the SPEM 1.1 XMI DTD.
	— Определить для SPEM новую схему XML, основанную на MOF 2.0. Схемы XML обеспечивают большее богатство возможностей и лучший контроль, чем реализованные в SPEM 1.1 XMI DTD.

	• Provide guidance on migrating existing process models from SPEM 1.1 to SPEM 2.0.
	— Дать руководство для переноса существующих моделей процессов из SPEM 1.1 в SPEM 2.0.

	• Address feedback from first implementers to address identified inconsistencies and concerns regarding the practicality and functional coverage of SPEM 1.1.
	— Учесть замечания первых реализаторов, касающиеся выявленных непоследовательностей и интересов, связанных с практичностью и функциональным покрытием SPEM 1.1.

	• Define extensions to SPEM that will be of use to process automation tools.
	— Определить расширения SPEM, полезные для инструментария автоматизации.

	• Align SPEM with evolving and emerging standards other than UML; specifically, the Business Process Definition Meta-model and the Business Process Runtime Interfaces submission may be able to be used in conjunction with SPEM to provide greater value to the user community.
	— Привести SPEM в соответствие с иными (помимо UML) развивающимися стандартами, в особенности, Метамоделью определения деловых процессов (BPD) и Интерфейсами времени исполнения деловых процессов (BPRI), для обеспечения возможности совместного применения во благо пользовательского сообщества.

	• Introduce process meta-model extensions that may be used equally in software development processes and systems engineering processes.
	— Ввести расширения метамодели процесса, которые могут применяться как в жизненном цикле разработки компьютерных программ, так и в процессах системной инженерии.

	6.2 General Introduction to SPEM 2.0
	6.2 Общее введение в SPEM 2.0

	Throughout the software industry there are a lot of great ideas and knowledge available about how to effectively develop software. Nowadays, development teams need and have access to a wide range of information. Not only do they need to acquire detailed information about specific development technologies such as Java, Java EE, Eclipse, SOA technologies, .NET, as well as various development and tool environments, but they also need to figure out how to organize their work along modern development best practices such as agile, iterative, architecture-centric, risk- and quality-driven software development.
	В отрасли программного обеспечения существует масса замечательных идей и знания, касающихся того, как эффективно разрабатывать компьютерные программы. Сегодня команды разработчиков нуждаются в доступе к широкому кругу сведений и обладают им. Им нужны не только подробные сведения о конкретных технологиях разработки, таких как «Java», «Java EE», «Eclipse», «SOA», «.NET» и множество сред разработки и инструментальных сред, но и сведения о том, как организовать свою работу в соответствии с передовым опытом, включающим гибкую, итеративную, архитектуроцентричную, основанную на управлении рисками и качеством разработку компьютерных программ.

	Some problems development organizations face when they leave their developers to find such information for themselves are:
	Вот некоторые из проблем, с которыми сталкиваются организации-разработчики, когда они перекладывают поиск таких сведений на самих своих сотрудников:

	• team members will not have centralized and easy access to the same body of information when they need it, i.e., different developers might rely on different sources and versions of the same information;
	— у сотрудников нет централизованного и легкого доступа к одному и тому же корпусу сведений при возникновении потребности в них, т. е. отдельные разработчики обращаются к различным источникам и версиям одних и тех же сведений;

	• it is difficult to combine and integrate content and development processes that are made available in their own proprietary format, as every book and publication presents method content and process using a different representation and presentation style;
	— сложно сочетать и интегрировать содержание и форму жизненного цикла разработки, если они представлены в собственном специфическом формате, ведь в каждой книге и статье проводится собственный стиль представления и изложения содержания и формы процессов;

	• it is hard to define an organized and systematic development approach that is right-sized to their needs, i.e., addresses their specific culture, standardized practices, and compliance requirements.
	— сложно сформулировать организованный и систематический подход к разработке, соответствующий их потребностям, т. е. учитывающий их особую культуру, утвержденный порядок работы и требования соответствия.

	The Software and Systems Process Engineering Meta-model (SPEM) is a process engineering meta-model as well as conceptual framework, which can provide the necessary concepts for modeling, documenting, presenting, managing, interchanging, and enacting development methods and processes. An implementation of this meta-model would be targeted at process engineers, project leads, project and program managers who are responsible for maintaining and implementing processes for their development organizations or individual projects.
	Метамодель инженерии программных и системных процессов (SPEM) является метамоделью инженерии процессов, а также концептуальным фреймворком, содержащим концепты, необходимые для моделирования, документирования, представления, управления, обмена и внедрения методов и процессов разработки. Реализация данной метамодели должна ориентироваться на инженеров процессов, руководителей проектов, начальников проектов и программ, ответственных за обслуживание и реализацию процессов в своих организациях-разработчиках или отдельных проектах.
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Figure 6.1 - SPEM 2.0's conceptual usage framework
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Рис. 6.1. Концептуальный фреймворк SPEM 2.0

	Figure 6.1 presents a conceptual framework for the usage of a SPEM 2.0 implementation:
	На Рис. 6.1 представлен концептуальный фреймворк применения реализации SPEM 2.0:

	• To provide a standardized representation and managed libraries of reusable method content: Developers need to understand the methods and key practices of software development. They need to be familiar with the basic development tasks, such as how to elicit and manage requirements, how to do analysis and design, how to implement for a design or for a test case, how to test implementations against requirements, how to manage the project scope and change, and so on. They further need to understand the work products such tasks create as well as which skills are required. SPEM 2.0 aims to support development practitioners in setting-up a knowledge base of intellectual capital for software and systems development that would allow them to manage and deploy their content using a standardized format. Such content could be licensed, acquired, and, more importantly, their own homegrown content consisting of, for example, method definitions, whitepapers, guidelines, templates, principles, best practices, internal procedures and regulations, training material, and any other general descriptions of how to develop software. This knowledge base can be used for reference and education and forms the basis for developing processes (see the next bullet point).
	— Обеспечить стандартное представление и управляемые библиотеки переиспользуемого содержания методов. Разработчикам требуется понимать методы и основные правила разработки компьютерных программ. Они должны владеть основными делами, относящимися к разработке, например, уметь формулировать требования и управлять ими, осуществлять анализ и проектирование, осуществлять реализацию в интересах проекта или испытаний, испытывать реализацию на соответствие требованиям, управлять предметом и изменениями проекта и т. п. Кроме того, они должны понимать, какие продукты создают данные дела, а также, какие навыки для них требуются. SPEM 2.0 направлена на поддержку практикующих разработчиков при запуске базы знаний о человеческом капитале разработки компьютерных программ и систем, позволяющей управлять и употреблять содержание в стандартном формате. Такое содержание может лицензироваться, приобретаться и, что более важно, оно может быть содержанием, выработанным в самой организации, таким, например, как определения методов, технические описания, наставления, шаблоны, принципы, описания передового опыта, внутренние инструкции и правила, учебные материалы и любые другие описания того, как разрабатывать компьютерные программы. Такая база знаний может применяться как справочник и учебное пособие и закладывать основание процессов разработки (см. следующий пункт перечня).

	• To support systematic development, management, and growth of development processes: Development teams need to define how to apply their development methods and best practices throughout a project lifecycle. In other words, they need to define or select a development process. For example, requirements management methods have to be applied in one fashion during the early phases of a project, where the focus is more on elicitation of stakeholder needs and requirements and scoping a vision. The same methods have to be performed in a different fashion during later phases, where the focus is on managing requirements updates and changes and performing impact analysis of these requirements changes. The same requirements methods might also be applied differently if the project develops a new system or maintains an existing system as well as depending on the teams and distribution of the teams. A development process model needs to support expressing these differences. Teams also need a clear understanding of how the different tasks within the methods relate to each other: for example, how the change management method impacts the requirements management method as well as the regression testing method through out the lifecycle. SPEM 2.0 supports the systematic creation of processes based on reusable method content. Lifecycle independent method content can be placed into a process for a specific development lifecycle. Such processes can be represented as workflows and/or breakdown structures. Within these process the reused method content can then be refined for its specific context. SPEM 2.0 also provides the conceptual foundation for process engineers and project managers for selecting, tailoring, and rapidly assembling processes for their concrete development projects. The vision for SPEM 2.0 is that vendors can sell with their SPEM 2.0 implementation catalogs of pre-defined processes for typical project situations that can be adapted to individual needs. Within these catalogs, the implementation could offer process building blocks or process patterns that represent references processes for specific disciplines, technologies, or development styles. These process patterns could form a toolkit for quickly assembling processes based on project specific needs.
	— Обеспечить систематичность разработки, управление и рост жизненного цикла разработки. Командам разработчиков необходимо определить, как применять методы и передовой опыт разработки на протяжении цикла жизни проекта. Другими словами, им нужно определить или избрать жизненный цикл разработки. Например, методы управления требованиями должны применяться одним способом в течение ранних стадий проекта, где основным является их формулирование на основе потребностей и пожеланий заинтересованных сторон и определение предмета. Те же самые методы на поздних стадиях должны применяться по-иному, там основным становится управление изменениями требованиями и исполнение факторного анализа подлежащих изменению требований. Те же методы могут применяться по-разному, в зависимости от того, разрабатывается ли в проекте новая система или обслуживается существующая, а также в зависимости от команд и их распределения. Модель жизненного цикла разработки должна поддерживать эти различия. Командам также требуется четкое понимание того, как связаны между собой дела в рамках метода: например, какое влияние метод управления изменениями оказывает на метод управления требованиями, а также на метод регрессионных испытаний на протяжении цикла жизни. SPEM 2.0 поддерживает систематическое создание процессов на основе переиспользуемого содержания методов. Содержание метода, не зависящее от цикла жизни, может вноситься в процесс в определенном цикле жизни разработки. Такие процессы могут представляться в виде хода работ и/или в виде структур разделения. В рамках данных процессов переиспользуемое содержание метода может затем уточняться в соответствии с контекстом. SPEM 2.0 также содержит концептуальные основания для инженеров процессов и руководителей проектов, позволяющие выбирать, адаптировать и быстро собирать процессы для своих конкретных проектов разработки. Идеалом SPEM 2.0 является возможность поставщиков продавать вместе со своей реализацией SPEM 2.0 каталоги предопределенных процессов для типичной проектной ситуации, которые могут адаптироваться к индивидуальным потребностям. В таких каталогах могут предлагаться строительные блоки или шаблоны процессов, представляющие эталонные процессы для конкретных дисциплин, технологий или стилей разработки. Данные шаблоны процессов могут образовывать инструментарий быстрой сборки процессов на основе конкретных потребностей проекта.

	• To support deployment of just the method content and process needed by defining configurations of processes and method content: No development project is exactly like another and the same development process is never executed twice. Reference frameworks for development processes such as CMMI define different levels of maturity for processes. Each level entails different characteristics for the process definition as well as enactment in an organization or project for each level. For example, CMMI defines a “managed process” as performed activities that can be recognized as implementations of development practices. Such a process has certain characteristics: it is planned and executed in accordance with policies; it employs skilled people, having adequate resources to produce controlled outputs; it involves relevant stakeholders; it is monitored, controlled, and reviewed; and it is evaluated for adherence to its process description. By contrast, a “defined process” is a managed process that is tailored from the organization’s set of standard processes according to the organization’s tailoring guidelines. A defined process has a maintained process description and contributes work products, measures, and other process-improvement information to the organizational process assets. The notions of Activity Use, Configurability, and Variability for development processes (as well as method content) in SPEM 2.0 exactly address the needs for defined processes. These concepts provide capabilities for reuse of processes or process patterns, for modeling variability (i.e., processes that comprise of configurable alternative parts) and for tailoring allowing users to define their own extensions, omissions, and variability points on reused standard processes. Hence, the SPEM usage scenario is that organizations can provide libraries of reusable process and method using the capabilities describes in the first two bullet points. Team leads can then select and tailor the method content and processes that they require. They can then describe these selections and customizations with a SPEM Method Configuration, which they can deploy to their teams, only providing the content they really need.
	— Поддержать разворачивание в точности того содержания методов и тех процессов, которые необходимы, посредством определения конфигураций процессов и содержания методов. Нет двух совершенно одинаковых проектов разработки, и один и тот же жизненный цикл разработки никогда не повторяется дважды. Эталонные фреймворки жизненного цикла разработки, такие как CMMI, определяют для процессов различные уровни зрелости. Каждый уровень указывает определенные характеристики определения процесса, а также его внедрения в организации или проекте. Например, CMMI определяет «управляемый процесс» как выполнение активностей, соответствующее установленному порядку разработки. Такой процесс определяет рядом характеристик: он планируется и выполняется в соответствии с [принятыми] положениями; в нем участвует умелый персонал, обладающий достаточными ресурсами для создания контролируемого конечного продукта; он отслеживается, контролируется и пересматривается; он оценивается на соответствие описанию данного процесса. «Определяемый процесс» — это управляемый процесс, который адаптируется из набора стандартных процессов организации в соответствии с правилами, принятыми в организации. Определяемый процесс обладает сопровождаемым описанием процесса и вносит продукты, результаты измерений и другие сведения, касающиеся совершенствования процессов, в копилку процессов организации. Понятия применения активности, конфигурируемости и изменяемости жизненного цикла разработки (а также, содержания методов) в SPEM 2.0 учитывают именно потребность в определяемых процессах. Эти понятия дают возможность переиспользования процессов или шаблонов процессов для [обеспечения] изменяемости моделирования (т. е., процессов, состоящих из конфигурируемых и заменяемых частей), а также адаптации, позволяющей пользователям определять собственные расширения, изъятия и пункты изменяемости при переиспользовании стандартных процессов. Таким образом, сценарий применения SPEM заключается в том, что организации могут поставлять библиотеки переиспользуемых процессов и методов, реализуя возможности, перечисленные в первых двух пунктах данного перечня. Руководители проектов могут затем выбирать и адаптировать требующиеся им содержание методов и процессы. Произведенный выбор и адаптацию они могут описывать посредством конфигурации метода SPEM, распространяя его затем по своей команде, передавая только то содержание, которое нужно.

	• To support the enactment of a process for development projects: A process definition only provides value if it impacts and steers development teams’ behavior. Processes as well as guiding method content need to be available in the context of daily work of project managers, technical leads, and developers. They therefore need to be deployed in formats that are ready for enactment with the process enactment systems of the team’s choice. Typical enactment systems are project and resource planning systems, work backlog tracking systems, and workflow engines. SPEM 2.0 provides process definition structures that allow process engineers to express how a process shall be enacted within these systems. For example, SPEM 2.0 process definition can include information that indicates that modeled work definitions shall be repeated several times in a project (modeling iterations) or that there could be multiple occurrences of work definitions that can be performed in parallel.
	— Поддержать внедрение процессов в проекты разработки. Любое определение процесса ценно лишь тогда, когда влияет на поведение команды разработчиков и направляет его. Процессы, так же, как и руководящее содержание методов, должны быть доступны в контексте повседневной деятельности руководителей проектов, технических руководителей и разработчиков. Поэтому их следует предоставлять в формате, готовом к внедрению посредством исполнительской системы, избираемой командой. Типичными исполнительскими системами являются системы планирования проектов и ресурсов, системы учета исполнения графиков проекта и системы поддержки документооборота. SPEM 2.0 содержит структуры определения процессов, позволяющие инженерам процессов выражать способ реализации проекта данными системами. Например, определение процесса в SPEM 2.0 может включать сведения, указывающие, что моделируемое определение работы будет повторяться в проекте несколько раз (моделирование итерации), или что несколько вхождений определения работы подразумевают возможность одновременного ее исполнения.

	Although, the SPEM 2.0 meta-model has been designed around the support for this framework, many other usage scenarios could be realized as well. For example, Chapter 2 defines different compliance points and discusses different implementation scenarios that might realize a variation of the scenarios depicted in Figure 6.1.
	Хотя метамодель SPEM 2.0 проектировалась с ориентацией на поддержку вышеописанного фреймворка, могут реализоваться и многие другие сценарии.

	6.3 Key New Capabilities of SPEM 2.0
	6.3 Основные новые возможности SPEM 2.0

	In addition to addressing the RFP requirements listed above, this specification provides the following new capabilities for process authors.
	В дополнение к выполнению вышеперечисленных требований RFP, настоящая спецификация предусматривает следующие новые возможности для создателей процессов.

	6.3.1 Clear separation of method content definitions from the development process application of method content
	6.3.1 Четкое отделение определений содержания метода от применения содержания метода к процессу разработки

	As outlined in Section 6.2, SPEM 2.0 separates reusable method content from its application in processes. Method content provides step-by-step explanations, describing how specific development goals are achieved independent of the placement of these steps within a development lifecycle. Processes take these method content elements and relate them into partially-ordered sequences that are customized to specific types of projects.
	Как отмечено в разделе 6.2, SPEM 2.0 отделяет переиспользуемое содержание методов от его применения к процессам. Содержание методов включает пошаговые объяснения, описывающие способ достижения конкретных целей разработки вне зависимости от местоположения данных шагов в жизненном цикле разработки. Процессы связывают данные элементы содержания методов в частично упорядоченные последовательности, адаптируемые к проектам конкретного типа.

	For example, a software development project that develops an application from scratch performs development tasks such as “Find Actors and Use Cases,” “Develop Vision,” or “Design Use Case” similarly to a project that extends an existing software system. However, the two projects will perform the Tasks at different points in time with a different emphasis, i.e., they will perform the steps of these tasks differently, assume different inputs, and perhaps apply individual variations and additions.
	Например, в проекте разработки прикладной компьютерной программы «с нуля» выполняются такие дела разработки, как «поиск акторов и сценариев применения», «разработка концепции» или «проектирование сценария применения», так же, как и в проекте совершенствования существующей программной системы. Однако данные два проекта будут исполнять шаги данных дел в разные моменты времени и расставляя различные ударения, имея в виду различные исходные продукты и, возможно, с применением индивидуальных вариаций и дополнений.
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Figure 6.2 - Applying the same Method Content (left) in different Processes (right) and different parts of the breakdown structure of the same Process (right-top)
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Рис. 6.2. Применение одного и того же содержания метода (слева) к разным процессам (справа) и различным частям структуры разделения одного и того же процесса (справа вверху).

	Figure 6.2 depicts an example from a SPEM 2.0 implementation. It shows that SPEM 2.0 allows each process on the right to reference common method content, such as definitions for roles, tasks, and work products, as well as general guidance from a common method content pool depicted on the right. These references realize traceability for processes to their underlying method content, allowing changes in the methods to be reflected in all processes using it. Moreover, SPEM 2.0 still allows overriding certain method related content within a process as well as defining individual process-specific relationships for each process element (such as work breakdown and new relations to work products and roles).
	На Рис. 6.2 показан пример реализации SPEM 2.0. Он показывает, что SPEM 2.0 позволяет каждому процессу (справа) ссылаться на одно и то же содержание метода, такое как определения ролей, дел и продуктов, а также на общие руководства из общего запаса содержания методов (изображенного слева). Данные ссылки обеспечивают соответствие процессов стоящему за ними содержанию методов, допуская отражение изменений содержания методов всеми применяющими его процессами. Более того, SPEM 2.0 позволяет переопределять определенное содержание методов в процессе, а также определять индивидуальные специфичные для данного процесса связи каждого элемента процесса (такие как разделение работы или новые связи с продуктами и ролями).
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Figure 6.3 - Method Content definition versus the application of Method Content in a Process
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Рис. 6.3. Определение содержания метода и его применение к процессу

	Figure 6.3 (taken from the Unified Process) shows the difference between method content and process by representing them as two different dimensions. Method content describing how development work is being performed is categorized by disciplines in this example. Each discipline is comprised of task definitions (not visible in Figure 6.3) that provide step-by-step descriptions of how specific development goals are achieved. In a process, task definitions will be selected from the method content and placed into workflows as task uses ready for instantiation. Instantiation would allocate resources to perform the work and assign real work products as the inputs and outputs of the tasks. The workload graphs of Figure 6.3 show work effort for each discipline over time (from left to right).
	Рис. 6.3 (заимствованный из UP) показывает разницу между содержанием методов и процессом, представляя их в двух разных измерениях. В данном примере содержания методов, описывающее, как исполняется работа, категоризуется по дисциплинам. Каждая дисциплина состоит из определений дел (не показанных на рисунке), содержащих пошаговое описание способа достижения конкретных целей разработки. В процессе из содержания методов выбираются определения дел и помещаются в блок-схему как применения дел, готовые для экземплификации. При экземплификации ля исполнения работы выделяются ресурсы и назначаются реальные продукты в качестве исходных и конечных продуктов дел. График трудоемкости на Рис. 6.3 отражает рабочие усилия, затрачиваемые в каждой дисциплине с течением времени (слева направо).
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Figure 6.4 - An alternative presentation for method content versus process
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Рис. 6.4. Альтернативное представление содержания методов и процессов

	Figure 6.4 shows an alternative presentation (taken from Fujitsu Macroscope) for the separation of method content from processes. It shows how common method content (Deliverables and Key Roles) definition and structure are used by a variety of standard processes. A process determines the scope and level of details of the deliverables and orchestrates their production by key roles.
	На Рис. 6.4 показано альтернативное представление (заимствованное у «Fujitsu Macroscope»), отделяющее содержание методов от процессов. Он показывает, насколько часто определение и структура содержания методов (комплекты поставки и основные роли) применяются множеством стандартных процессов. Процесс определяет предмет и степень детализации комплектов поставки и оркеструет их производство за счет основных ролей.
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Figure 6.5 - Key terminology defined in this specification mapped to Method Content versus Process
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Рис. 6.5. Соответствие основной терминологии, определяемой в настоящей спецификации, отделению содержания методов от процессов.

	Figure 6.5 provides an overview of how the key concepts defined in this specification are positioned to represent method content or process. Method content is primarily expressed using work product definitions, role definitions, task definitions, and guidance. Guidance, such as guidelines, whitepapers, checklists, examples, or roadmaps, are defined in the intersection of Method Content and Process, because Guidance can be defined to provide background for method content as well as for specific processes (e.g., exemplary process walkthroughs). On the right-hand side of the diagram, you see the elements used to represent processes in SPEM 2.0. The main element is the activity that can be nested to define breakdown structures as well as related to each other to define a flow of work. Activities also manage references to method content. These references are represented by matching ‘use’ concepts. Activities are used to define processes.
	На Рис. 6.5 в общих чертах показано, как основные понятия, определяемые в настоящей спецификации, соотносятся с содержанием методов и процессами. Содержание методов в основном определяется через определения продуктов, определения ролей, определения дел и руководства. Руководства (такие как наставления, технические описания, контрольные перечни, образцы и планы действий) определяются на пересечении содержания методов и процессов, поскольку руководство может определяться как для обоснования содержания метода, так и для конкретных процессов (например, проход по образцу процесса). На правой части схемы показаны элементы, употребляемые для представления в SPEM 2.0 процессов. Основным элементом является активность, активности могут быть вложенными и определять структуру разделения, а также могут связываться друг с другом и определять ход работ. Активности также управляют ссылками на содержание методов. Данные ссылки представляются посредством соответствующих понятий «применения». Активности применяются для определения процессов.

	6.3.2 Consistent maintenance of many alternative development processes
	6.3.2 Согласованное сопровождение нескольких альтернативных процессов разработки
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Figure 6.6 - A process with variations: A replacement of an Activity depicted in blue color and suppressed Activities in gray color
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Рис. 6.6. Процесс с вариациями: замена активности, обозначенной синим цветом, и подавление активности, обозначенной серым цветом.

	SPEM 2.0’s goal is to not only support the representation of one specific development process or the maintenance of several unrelated processes, but to provide process engineers with mechanisms to consistently and effectively manage whole families of related processes.
	Целью SPEM 2.0 является не только поддержка представления одного конкретного жизненного цикла разработки или сопровождение нескольких не связанных процессов, но и предоставление инженерам процессов механизмов согласованного и действенного управления целыми семействами связанных процессов.

	SPEM 2.0 utilizes an extended set of relationships for reuse and variability to realize inheritance-like and aspectorientation- like semantics as well as concepts for process patterns and so-called method plug-ins. This allows a process engineer to maintain consistent families of processes, which on the one hand are specific to a project type and on the other hand are also variations of the same base method and process content. The results are different variants of specific processes based on the same core method content and process structures but applied with different levels of detail and scale; for example, process variants for small versus large scale development projects.
	SPEM 2.0 реализует расширенный набор связей, обеспечивающий переиспользование и изменчивость, для семантики, подобной семантике наследований и аспектоориентированности, а также понятия шаблона процесса и так называемого модуля метода. Это дает инженерам процессов возможность поддерживать согласованные семейства процессов, с одной стороны, специфичных для некоторого типа проекта, а с другой — являющихся вариациями одного основного процесса и содержания методов. Результатом являются различные варианты конкретных процессов, основанные на единых базовых содержаниях методов и структурах процессов, применяемых с различной степенью детализации и в различном масштабе (например, варианты процессов для малых и для крупных разработческих проектов).
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Figure 6.7 - A process with an optional step (Define Owner Models)
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Рис. 6.7 Процесс с факультативными шагами (определение моделей владельца)

	Figure 6.7 shows another process example (taken from Fujitsu’s Macroscope) representing different variants on the same process. It depicts a process segment containing an optional process element Define Owner Models. Optional elements can be shown or hidden with the +/- toggle button in the upper left, which adds or removes it from a concrete process instance. The exact circumstances of applying or not applying the optional element are documented in the process description.
	На Рис. 6.7 показан пример другого процесса (заимствованный у «Fujitsu Macroscope»), представляющий различные варианты одного и того же процесса. Он изображает сегмент процесса, содержащий факультативный элемент процесса «определение моделей владельца». Факультативные элементы могут быть показаны или скрыты нажатием переключателя «+/–» наверху справа, который добавляет или удаляет их из конкретного экземпляра процесса.

	6.3.3 Many different lifecycle models
	6.3.3 Несколько различных моделей жизненного цикла
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Figure 6.8 - Two processes with different lifecycle models. One common SPEM 2.0 structure to represent any of these lifecycles
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Рис. 6.8. Два процесса с разными описаниями жизненного цикла. Общая структура SPEM 2.0 представляет оба данных жизненных цикла

	A generic meta-model specification for development processes needs to be able to support different varieties and even combinations of lifecycle models such as Waterfall, Iterative, Incremental, Evolutionary, and so on for process-based planning.
	Обобщенная спецификация метамодели жизненного цикла разработки должна допускать при основанном на процессах планировании поддержку различных разновидностей и даже комбинаций описаний жизненного цикла, таких как каскадный, итеративный, инкрементальный, эволюционный и т. д.

	The SPEM 2.0 meta-model is designed to accommodate multiple approaches. It provides a rich set of customization attributes for specifying temporal guidance for the process elements, allowing these to be mapped to project plans that are realized based on the underlying lifecycle model of the process. For example, the mapping would allow an iterative process to generate a plan that provides the user-defined number of iterations required for a specific project situation.
	Метамодель SPEM 2.0 спроектирована как обнимающая многие подходы. Она предусматривает богатый набор возможностей адаптации элементов процессов под конкретное временно́е руководство, допуская установление их соответствия плану проекта, составленному на основании описания соответствующего жизненного цикла процесса. Например, такое соответствие может позволять итеративному процессу порождать план, содержащий определяемое оператором количество итераций, требуемых в конкретной проектной ситуации.

	Additionally, SPEM 2.0 provides alternative, but consistently maintained, process presentation formalizations such as break-down structures versus workflow diagrams. This allows the Process Engineer to choose the presentation of his preference that best fits the lifecycle model used.
	Кроме того, SPEM 2.0 обеспечивает альтернативные, но сопровождаемые с сохранением согласованности, формализации представления процессов, такие как структуры разделения и блок-схемы. Это позволяет инженеру процессов выбирать представление, наиболее подходящее для применяемого описания жизненного цикла.
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Figure 6.9 - An agile process in Macroscope. It comprises three sub-processes, each of which each follows a different lifecycle model
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Рис. 6.9. Гибкий процесс в «Macroscope», включающий три подпроцесса, каждый из которых соответствует собственному описанию жизненного цикла.

	6.3.4 Flexible process variability and extensibility plug-in mechanism
	6.3.4 Гибкий механизм изменяемости и расширяемости посредством дополнительных модулей
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Figure 6.10 - Example for a method plug-in extending method content and processes with additional capabilities 
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Рис. 6.10 Пример модуля метода, расширяющего содержание метода и процессы за счет дополнительных возможностей

	SPEM 2.0 defines Method Plug-Ins providing capabilities for tailoring and customizing method content without directly modifying the original content. Instead, plug-ins just define the differences (contributions, replacements, suppressions) relative to the original.
	SPEM 2.0 определяет модули методов, обеспечивающие возможности адаптации содержания методов без прямого изменения их изначального содержания. Вместо этого модули просто определяют отличия (добавления, замены, изъятия) от оригинала.

	SPEM 2.0 supports plug-in mechanisms for method content as well as processes represented as breakdown structures. SPEM 2.0 supports the definition of contributions to and replacements in a breakdown structure without directly modifying it, but by building a plug-in to it.
	SPEM 2.0 поддерживает механизм модулей как для содержания методов, так и для процессов, представленных в структуре разделения. SPEM 2.0 поддерживает определение добавлений и замен в структуре разделения без прямого ее изменения за счет построения дополняющих ее модулей.

	6.3.5 Reusable process patterns of best practices for rapid process assembly
	6.3.5 Переиспользуемые шаблоны процессов передового опыта для быстрой сборки процессов
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Figure 6.11 - A Process Pattern applied three times to a process; each with individual modifications
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Рис. 6.11. Шаблон процесса, примененный к процессу три раза, каждый раз с новыми изменениями

	SPEM 2.0’s Process Patterns are reusable building blocks for creating new development processes. Selecting and applying a Process Pattern can be done in one of two flexible ways:
	Шаблоны процессов SPEM 2.0 являются переиспользуемыми кирпичиками для построения новых жизненных циклов разработки. Выбор и применение шаблона процесса может выполняться одним из двух гибких способов:

	• A pattern can be applied in a sophisticated copy and modify operation, which allows the process engineer to individually customize the pattern’s content to his needs during the pattern application.
	Шаблон может применяться посредством сложной операции копирования и изменения, позволяющей инженеру процессов индивидуально адаптировать содержание шаблона под свои потребности во время его применения.

	• SPEM 2.0 supports the application of a pattern through the Activity Use mechanisms, which is a way of reusing process structures of commonly re-occurring Activities. Activities can be factored out into patterns that can then be applied over and over again in a process. Activity Use defines relationship kinds so that when the pattern is being revised or updated, all changes will automatically be reflected in all processes that applied that pattern.
	Поддерживается применение шаблона посредством механизмов применения активности, что выступает способом переиспользования структур процессов часто встречающихся активностей. Активности могут собираться в единый шаблон, который применяется затем к процессу вновь и вновь. Применение активности определяет типы связей, так что при пересмотре или обновлении шаблона все изменения автоматически отражаются во всех применяющих данный шаблон процессах.

	6.3.6 Replaceable and reusable Process Components realizing the principles of encapsulation
	6.3.6 Заменимые и переиспользуемые составляющие процессов, воплощающие принцип инкапсуляции
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Figure 6.12 - Process Components connected via Work Product Ports
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6.12 Составляющие процесса соединенные посредством стыка по продукту

	Certain situations in a software development project might require that parts of the process remain undecided or will be decided by the executing team itself (e.g., in outsourcing situations).
	В некоторых ситуациях при разработке компьютерных программ может требоваться, чтобы часть процесса оставалась неопределенной или определяемой самой исполняющей его командой (например, в ситуациях привлечения соисполнителей).

	SPEM 2.0 provides a component concept that features ports for declaring work product input and output, allowing the user to treat the actual definition of the work that produces the outputs as a “black box.” At any point during a project, the component “realization” detailing the work can be added to the process.
	SPEM 2.0 содержит понятие составляющей, предусматривающее стыки для объявления исходных и конечных продуктов, позволяющие пользователю рассматривать реальное определение работы, порождающей эти конечные продукты, как к «черному ящику». В любой момент проекта к процессу можно добавить «реализацию» составляющей, детализирующую данную работу.

	The component approach also allows different styles or techniques of doing work to be replaced with others. For example, a software code output of a component could be produced with model-driven development or a code-centric technique. The component concept encapsulates the actual work and lets the development team choose the appropriate technique. It allows the team to fill the component’s realization with their choice of Activities that produce the required outputs.
	Подход, предусматривающий составляющие, допускает также замену стилей или приемов выполнения работы другими. Например, конечный продукт составляющей в виде программного кода может порождаться моделецентрической разработкой или кодоцентрическим приемом. Понятие составляющей инкапсулирует реальную работу и оставляет выбор подходящих приемов команде разработчиков. Оно позволяет команде наполнять реализацию составляющей активностями, порождающими требуемый конечный продукт, по своему выбору.

	6.4 Specification Formalism
	6.4 Формализм спецификации

	This specification documents the Software & Systems Process Engineering Meta-Model 2.0 Meta-Model (SPEM 2.0 Meta-Model) and the Software & Systems Process Engineering Meta-Model 2.0 UML 2 Profile (SPEM 2.0 Profile).
	Настоящая спецификация документирует Метамодель инженерии программных и системных процессов (метамодель SPEM 2.0) и профиль UML 2 Метамодели инженерии программных и системных процессов (профиль SPEM 2.0).

	The SPEM 2.0 process engineering meta-model describes the structures needed to formally express and maintain development method content and processes, i.e., it describes a language and representation schema for method contents and processes. A meta-model itself is expressed using a meta-modeling language (i.e., a meta-meta-model). The MOF standard [MOF 2.0] provides such a language by applying and extending the UML [UML 2], i.e., it describes how one would use UML 2 to describe Meta-Models. In that sense, MOF based on UML 2 is used to describe the UML 2 in a bootstrapping way.
	Метамодель инженерии процессов SPEM 2.0 описывает структуру, необходимую для формализации и сопровождения содержания методов и процессов разработки, т. е. описывает язык и схему представления для содержания методов и процессов. Сама метамодель выражается на языке метамоделирования (т. е. метаметамодели). Такой язык предоставляется стандартом MOF [MOF 2.0], применяющим и расширяющим UML [UML 2], т. е. описывающим применение UML 2 для описания метамоделей. В этом смысле, основанный на UML 2 MOF применяется для описания UML 2 в порядке самораскрутки.
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Figure 6.13 - Model Layers for UML and SPEM 2.0
	[image: image34.png]=





Рис. 6.13. Слои моделирования для UML и SPEM 2.0

	The SPEM 2.0 Meta-Model is a MOF 2.0 compliant Meta-Model
	[6.4.1] Метамодель SPEM 2.0 является метамоделью, соответствующей метамодели MOF 2.0

	This document provides a MOF 2.0 compliant meta-model specification of the SPEM 2.0 Meta-Model as depicted on the left hand side of Figure 6.13. Here you can see the different instantiation layers of the formalism used for this specification. A model defined on a higher layer defines the language to be used on the next lower layer. MOF is the universal language that can be used on any layer, but in our case MOF is instantiated from the M3 layer by SPEM 2.0 on the M2 layer. The UML 2 meta-model itself, as depicted on the right-hand side of the M2 layer, instantiates MOF2 defined on M3 layer in the same way. “Method Library A” is an example of a concrete instance of the SPEM 2.0 metamodel using SPEM 2.0 as a schema to represent its content. In that sense, “Method Library “ represents a method model. For example, SPEM 2.0 defines the concepts of Roles, Tasks, and Artifacts as well as relationships between them. Method Library A on the M1 layer provides concrete instances of Roles and Artifacts from the M2 layer such as “System Analyst” and “Use Case.” As you see in Figure 6.14, “Use Case” is a direct instance of the meta-class “Artifact,” which is an instance of the Meta-Meta Class “Class” from the M3 layer. A use-case instance that one would create during a development project such as “Browse Catalog” for a Web-based sales system would now be an instance of the class “Use Case” on the M0 layer.
	В настоящем документе представлена спецификация метамодели SPEM 2.0, соответствующая метамодели MOF 2.0, как это иллюстрирует левая часть Рис. 6.13. На ней можно видеть различные уровни экземплификации формализма, использованного в данной спецификации. Каждая модель, определенная уровнем выше, определяет язык, применяемый уровнем ниже. MOF выступает универсальным языком, который может применяться на каждом уровне, но в нашем случае MOF экземплифицируется с уровня M3 на уровень M2 посредством SPEM 2.0. Сама метамодель UML 2.0, как показано с правой стороны уровня M2, экземплифицирует MOF2, определенный на уровне M3 тем же самым образом. Примером конкретного экземпляра метамодели SPEM 2.0, применяющего SPEM 2.0 к качестве схемы для представления ее содержания, является «Библиотека методов А». В этом смысле, «библиотека методов» представляет модель метода. Например, SPEM 2.0 определяет концепты ролей, дел и артефактов, а также связи между ними. Библиотека методов А на уровне M1 содержит конкретные экземпляры ролей и артефактов с уровня M2, таких как «системный аналитик» и «сценарий применения». Как видно из Рис. 6.14, «сценарий применения» напрямую является экземпляром метакласса «артефакт», который является экземпляром метаметакласса «класс» с уровня M3. Экземпляр сценария применения, создаваемый в ходе проекта разработки, такой, как «просмотр каталога» для основанной на WWW торговой системе, может быть экземпляром класса «сценарий применения» на уровне M0.

	The SPEM 2.0 Meta-Model reuses parts of UML 2
	[6.4.2] Метамодель SPEM 2.0 переиспользует части UML 2

	The SPEM 2.0 meta-model describes all structures and attributes needed to represent SPEM 2.0-based methods and processes. However, SPEM 2.0 does not define all of its elements from scratch, but actually reuses elements from the UML 2 meta-model. Figure 6.13 shows a dependency on the M2 layer from SPEM 2.0 to UML2. This dependency expresses that parts of the SPEM 2.0 are based on definitions in the UML 2. For example, core elements of SPEM 2.0 such as “Process Element” and “Method Package” have been derived through specialization from classes from the UML 2 Infrastructure Library inheriting relationships that allow the definition of packages and packageable elements. SPEM 2.0 also reused packages from the UML 2 Superstructure, such as packages from UML 2 Activities.
	Метамодель SPEM 2.0 описывает все структуры и описатели, необходимые для представления основанных на SPEM 2.0 методов и процессов. Однако, SPEM 2.0 не определяет все свои элементы с нуля, но переиспользует элементы метамодели UML 2. На Рис. 6.13 показана зависимость SPEM 2.0 от UML 2 на уровне M2. Данная зависимость выражает тот факт, что SPEM 2.0 отчасти основана на определениях, заданных в UML 2. Например, базовые элементы SPEM 2.0, такие как «элемент процесса» и «пакет метода», выводятся посредством специализации из классов инфраструктурной библиотеки, наследуя связи, допускающие определение пакетов и пакуемых элементов. SPEM 2.0 также переиспользует пакеты из надстройки UML 2, такие как пакеты из активностей UML 2.

	The SPEM 2.0 Meta-Model has a reference implementation
	[6.4.3] Существует эталонная реализация метамодели SPEM 2.0 

	The SPEM 2.0 meta-model can be directly instantiated for an implementation, i.e., a CASE tool could represent all classes from the M2 layer as Java classes and database tables. Although the SPEM 2.0 MOF meta-model is defined in UML, an instance of the model (i.e., a concrete method or process) can be represented independent of the UML.
	Метамодель SPEM 2.0 может быть напрямую экземплифицирована для реализации, т. е. все классы уровня M2 могут быть представлены в системе автоматизации разработки компьютерных программ классами и таблицами языка Java. Хотя метамодель SPEM 2.0 определяется на UML, экземпляр данной модели (т. е. конкретный метод или процесс) может быть представлен независимо от UML.
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Figure 6.14 - Exemplary instantiations of the modeling layers
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Рис. 6.14. Пример экземплификаций уровней моделирования

	The SPEM 2.0 Profile is a UML 2 Profile that provides an alternative representation to the SPEM 2.0 Meta-Model
	[6.4.4] Профиль SPEM 2.0 является профилем UML 2, обеспечивающим альтернативное воплощение метамодели SPEM 2.0

	In addition to representing a method library such as “Method Library A” with these structures, creating your own implementation of these classes (e.g., using the Java classes mentioned above), one could also decide to represent classes from the M1 layer with a generic UML 2 modeling tool such as Magic Draw or IBM Rational Software Modeler. In this case, one would use UML Superstructure classes on the M2 layer and extend these with the official UML2 extension mechanisms by providing profiles with stereotypes and OCL constraints as depicted on the right hand side of Figure 6.13. For example, on the right hand side of Figure 6.14 you see a stereotype declaration for Artifact extending the UML 2 class concept. An instance on the M1 layer would be a UML 2 class that has this stereotype assigned. An M0 instance would still look the same. The only difference is the formalized representation used for the meta-model (M2) and model (M1).
	В дополнение к представлению библиотеки методов, такой как «Библиотека методов А», посредством данных структур за счет создания собственной реализации данных классов (например, используя классы языка Java, как указано выше), можно также выбрать представление классов с уровня M1 посредством универсального инструментария моделирования на UML 2, такого как «Magic Draw» или «IBM Rational Software Modeler». В таком случае можно применять классы надстройки UML на уровне M2 и расширять их посредством официальных механизмов расширения UML 2, создавая профили со стереотипами и ограничениями OCL, как показано на правой части Рис. 6.13. Например, на правой части Рис. 6.14 показана декларация стереотипа артефакта, расширяющего класс UML «Концепт». Экземпляром на уровне M1 может выступать некоторый класс UML 2, которому присвоен данный стереотип. Экземпляр на уровне M0 при этом не изменится. Единственным различием остается формализм представления метамодели (M2) и модели (M1).

	The advantage of the profile approach is that one does not need to develop CASE tools to maintain methods and processes, but could use a generic UML 2 modeling tool to do so. The disadvantage of this approach is that such a UML 2 modeling tool would be very generic and that all the specific structuring rules defined in SPEM 2.0 Meta-Model as simple relationships would need to be enforced with complicated OCL constraints, constraining the user much more than when modeling with UML. For example, restricting the number of associations a Task can have with Roles when a specific stereotype is applied enforces the simple constraint of one primary performer Role for a Task. Enforcing all basic SPEM 2.0 rules in OCL constraints would result in the tool user dealing with very generic OCL error messages and interactions, resulting in a bad user experience.
	Преимуществом подхода, применяющего профиль, является отсутствие необходимости разработки инструментария автоматизации разработки компьютерных программ для поддержки методов и процессов при возможности применения для этого универсальных средств моделирования на UML 2. Недостатком данного подхода является чрезмерная универсальность таких средств моделирования и необходимость реализации всех специфических правил структурирования, определяемых в метамодели SPEM 2.0 в виде простых связей, посредством сложных ограничений OCL, связывающих пользователя гораздо сильнее, чем при моделировании на UML. Например, ограничение количества связей между некоторым делом ролями при применении специального стереотипа реализует простое ограничение одной основной исполняющей ролью для каждого дела. Реализация всех основных правил SPEM 2.0 в виде ограничений OCL может вылиться в получение пользователем такого средства весьма расплывчатых сообщений об ошибках OCL, портящих его впечатления.

	SPEM 2.0 defines a Meta-Model as well as a UML Profile
	[6.4.5] SPEM 2.0 определяет наряду с профилем UML метамодель

	However, this specification provides definitions for both representations:
	Тем не менее, настоящая спецификация содержит определения обоих представлений.

	• The SPEM 2.0 Meta-Model: Defines all structures and structuring rules and is in itself complete. It has been specified as a MOF model and reuses some key classes from the UML 2 Infrastructure. It also defines the notation of specific process diagrams.
	— Метамодель SPEM 2.0 определяет все структуры и правила структурирования и является самодостаточной. Она специфицируется как модель MOF и переиспользует ряд основных классов инфраструктуры UML 2. Она также определяет нотацию конкретных диаграмм процессов.

	• The SPEM 2.0 UML Profile: Defines a set of UML 2 stereotypes that allows presenting SPEM 2.0 methods and processes using the UML 2. However, the definition of these stereotypes in this specification only covers their presentation, but relies on the SPEM 2.0 Meta-Model for all semantic definitions and constraints. In other words, this version of the profile does not contain any OCL constraints, but relies on the SPEM 2.0 Meta-Model semantics to define all of its constraints.
	— Профиль UML SPEM 2.0 определяет набор стереотипов UML 2, позволяющий представлять методы и процессы SPEM 2.0 с применением UML 2. Однако, определение данных стереотипов в настоящей спецификации покрывает только их представление, полагаясь на метамодель SPEM 2.0 в части всех семантических определений и ограничений. Другими словами, данная версия профиля не содержит никаких ограничений OCL, но полагается в части определения всех таких ограничений на семантику метамодели SPEM 2.0.

	6.5 Statement of Proof of Concept and Commercial Availability
	6.5 Декларация демонстрации реализуемости и доступности в продаже

	Major parts of this specification that have been implemented are freely available in open source at the Eclipse Process Framework (www.eclipse.org/epf/). See Annex C for several case studies modeling processes from different sources and domains that have been created using this technology. There are several organizations and companies that have announced they will model their free or commercial processes with this technology. Some of them are Armstrong Process Group, Open Group, Number Six Software, and Telelogic.
	Основные реализованные части настоящей спецификации свободно доступны в открытом исходном коде на сайте «Eclipse Process Framework» (www.eclipse.org/epf/).

	There is also a commercial product available from IBM that has been built on top of this open source implementation. A large number of commercial processes from IBM Software Group, IBM Rational, IBM Tivoli, and IBM Global Services as well as Sierra Systems and the DSDM Consortium have been modeled with this implementation, and are or will be available for purchase. See Annex C for examples from these processes.
	Существует также доступная в продаже реализация от «IBM», построенная на основе данных открытых исходных кодов. 

	Other authors of this specification such as Adaptive and Fujitsu have expressed their intent of implementing this specification and representing their processes with the concepts of this specification within a year after adoption.
	Другие авторы настоящей спецификации, такие как «Adaptive» и «Fujitsu», выразили намерение реализовать настоящую спецификацию и представить собственные процессы в концептах настоящей спецификации в течение года после принятия.
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